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— armuriers des unités équipées du fusil d'assaut 57
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— EM des GU

— EM des corps de troupe et cdmt des unités eguipés du
fusil d'assaut &7

Exemplaires de I'administration:
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— commandement des écoles centrales

— section des sciences militaires de |'EPFZ

— commandement de |'ecole centralisee des sous-officiers

instructeurs

— DOCDMF

Remarques

Qette edition contient les importants compléments et correc-
tions survenus jusqu’au 31.12.82. en particulier:

1. tir avec grenades a fusil en trajectoire courbe

2. appendice 1: lunette pour fusil d’assaut 57

3. gppendice 2: lunette d'observation et de pointage
a rayons infrarouges pour fusil d'assaut 57
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A. Le fusil d’assaut 57

l. Généralités
1. Caractéristiques du fusil d’assaut 57

1 Le fusil d'assaut est une arme se rechargeant d'elle-
meéme par I'effet du recul. Il peut étre engageé :

— avec des munitions de 7,5 mm pour les distances
jusqu’a 600 m,

— Comme arme antichar tirant des grenades perfo-
rantes a charge creuse & fusil pour les distances
jusqu’a 100 m,

— comme mortier tirant des grenades d'acier & fusil
et des grenades nébulogénes & fusil pour les
djstances jusqu'a 260 m en tir a trajectoire tendue,
et jusqu'a 400 m en tir & trajectoire courbe,

— pour le combat & I'arme blanche,



2. Données techniques

7 Arme et munition
Calibre . .

Longueur du canon, Y COMPris

75 mm

tnléranca +0,05 mm

le tromblon . : 690 mm
Longueur de la parhe rayéa du

canon . . .+« .+ « .+ 520 mm
Nombre de rayures . : 4
Longueur du pas des rayurea . 270 mm
Longueur de la ligne de visée . 635 mm
Longueur de l'arme sans

baionnette . : . 1100 mm
Longueur de l'arme avan

baionnette . 1300 mm

Cadence de tir:

— Tir coup par coup

— Tir coup par coup rapide

— Tir en rafales (cadence
technique) . W5 8 &

— Grenades 58 a fusil, tir a
trajectoire courbe .

— Grenades 58 a fusil, tir a
trajectoire tendue

Poids :

— Arme compléte, sans
magasin .

— Magasin pour munition de
75 mm, vide

— Magasin pour munition de
75 mm, rempli de 24 cart

. jusqu'a 10 coups/min
. jusqu'a 60 coups/min

450-600 coups/min

. jusqu'a 3 coups/min

. jusqu'a 5 coups/min

. 5,700 kg
. 0,250 kg

. 0,900 kg

— Gaine, vide . . . . . . 0800 kg
— @aine, avec 4 magasins
(= 96 cartouches) . . . . 4,400 kg

— Magasin blanc pour car-

touches propulsives 44 pour

fusil, vide . . . . . . .0,230 kg
— Magasin blanc pour car-

touches propulsives 44 pour

fusil, avec 6 cartouches . . 0,325 kg
Munition de 7,5 mm
Vitesse initiale (Vo) . . . . 750 m/s
Pression maximum des gaz . ., 3300 atm

Grenades 58 & fusil

Pm’ds...+.,....1TEﬂkg
Vitesse initiale (Vo) :

— sans charge propulsive
additionnelle

— avec charge propulsive
additionnelle

. env 35 m/s

cenv 70 m/is
Portée maximum du tir en trajectoire courbe:
— sans charge propulsive

additionnelle . . ., . . . 125 m
— avec charge propulsive
additionnelle . . . . . . 400 m



Il. Connaissance de l'arme

1. Les différentes parties de l'arme

Les parties principales de I'arme sont:

— le canon

— la boite & culasse

— la culasse

— |e dispositif de détente
— le manchon

— |le dispositif de visee
— |le bipied

— |la crosse

— la bretelle

— le magasin

fig 1
Fusil d'assaut 57

4 Le canon est vissé de manigre fixe a la boite a
culasse. Son embouchure sert de tromblon permettant

le tir avec grenades.

14

13

12

11

10

e e ——
e _ ' 2 T

R
]

15

16

17

18

fig 2
Parties du fusil d’assaut

(voir aussi fig 3)

la boite de détente
tenon de la boite

da détente
18 ouverture de magasin

16 guidage pour |'axe de

13 poignée de charge
14 dioptre

12 poignée
15

2 boite a culasse

9 frein de bouche
tromblon

B8 cache-flamme

10
11

1 canon

17

ressort annulaire pour

granades a fusil

rainura pour la sOreté

de la crosse
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fig b
Parties de la culasse

B3 65

== ]

B1
fig 6

Partie inférieure de la came conductrice

1 coin avec surfaces
de guidage

58 butées

54 logement du ressort

de fermeture

26 |ogement du levier
de percussion

60 rainure courbe pour
le tir en rafales

61 rainure du curseur

39

40

téte de culasse

42 goupille de la téte de
culasse

43 galet de verrouillage

44 support du galet de
verrouillage

45 ressorts de |'&jecteur

46 éjecteur

47 porte-cartouche

48 trou du percuteur #
49 logement de |'index de
charge

came conductrice
50 logement pour le
percuteur

51 coin avec surfaces de
guidage

62 tenon pour la poignée
de charge

53 butée

94 |ogement du ressort de
fermeture

66 logement du levier de
paercussion

mécanisme de

percussion

66 goupille du levier de percussion

BT levier de percussion

58 ressort du percuteur

98 percuteur



6 La culasse se compose de trois parties principales :
— téte de culasse
— came conductrice
— mécanisme de percussion

. Le dispositif de détente est fixe a la poignée de
pistolet et contient tous les organes nécessaires au
départ du coup, en particulier la détente et le chien;
de plus le levier de siirete qui peut étre placé sur
les trois positions «S», « E» et « M »

_ Position «S»: la détente est bloquée, I'arme est
assuree.

_ Position « E» : l'arme tire coup par coup, apres
chaque coup, il faut lacher la
détente pour faire partir le coup
suivant.

_ Position «M»: l'arme tire en rafales aussi long-
temps que l'on presse sur la
détente.

=]

A coté de la détente normale, la detente d’hiver est
utilisée pour le tir avec moufles et en particulier lors de
I'engagement des grenades a fusil en trajectoire courbe.
Lorsque la détente d'hiver est abaissée, elle actionne la
détente au moyen du tenon de détente d'hiver. Lorsque
le coté blanc de I'arrétoir du tir en rafales est a |'exte- o | i
rieur, il blogue le dispositif de détente de maniere que 72 B9 65 68 66 71

seul le tir coup par coup soit possible. Lorsque I'arrétoir _ fig 7
du tir en rafales est engagé avec le coté noir a I'exterieur, = Dispositif de détente
: : td Doite de detente o
le tir en rafales est possible. qug HLrétDjr e 70 ngegte la boite de
i chien a
60 nez d'arrét 31 ]ﬂ""l.]er de slreté
66  détente /2 poignée de pistolet,

contenant le dispositif
de visée pour tir
nocturne et la

reserve de graisse

67 levier d'arrét du magasin

68 pontet de sous-garde
69 détente d'hiver

10
11
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Le manchon protége le canon contre tout dommage
et le tireur contre les brillures. Il peut étre sépare du
canon et de la boite a culasse en dévissant la vis
postérieure du garde-main.

Le dispositif de visée comprend :

— dioptre rabattable

— guidon rabattable avec porte-guidon

— dispositif de visée pour tir nocturne, adaptable

Le dispositif de visée permet de tirer de 100 a 640 m ;
entre 100 et 200 m par bonds de 50 m, entre 200 et
300 m par bonds d'environ 30 m, entre 300 et 640 m

par bonds de 20 m.

fig 8

Dispositif de visée : dioptre

'3 purie-dioptre
14 léte du diaptre
72 rondelle du dioptre

6 wis I':lﬂj correction 77 disque d'ajustage
de dérive 78 tambour

79 arrét du dioptre



850

B1

- 21

fig 9

Dispositif de visée : guidon

21 guidon B1 protége-guidan
80 guidon de nuit avec masse |umineuse 82 porte-guidon
14

fig 10
Dispositif de visée pour tir nocturne

83 points lumineux

15



fig 11
Bipied

B4 pied avec échelle gradugée pour le tir 4 trajectoire courbe sans
charge propulsive additionnelle

85 pied avec échelle graduée pour le tir a trajectoire courbe avec
charge propulsive additionnelle

10 Le bipied peut étre employe comme appui anterieur
ou appui médian. Pour le déplacer, il faut le tourner
en avant dans le sens des aiguilles d'une montre.
Un pied est gradué pour le tir & trajectoire courbe
avec charge propulsive additionnelle, l'autre est
gradué pour le tir a trajectoire courbe sans charge
propulsive additionnelle.

11 La crosse est en caoutchouc. Elle est suffisamment
élastique et résistante pour supporter le recul pro-
voqué par le tir des grenades a fusil.

16

Elle est fixée a la boite a cul
! asse par la ferm ’
baionnette et la siireté de |a crnssg. e

12 La bretelle, réglable, est fi
2o : ixée au manchon et ala

13 Le magasin pour munition de 7,5 mm contient 24 car-
;tr:mches.r Il peut étre rempli soit avec I'appareil pour
e remplissage des magasins, soit 4 la main avec ou

sans guide-chargeur. Il comprend de
_ : s t
contréle pour 10 et 24 cartnucﬁes. QB

o 87

B9

fig 12

Magasin pour munition de 7,5 mm

86 tenon antérieur
87 tenon postérieur gg’ ?;:;Ediumrgagaslin
gasin

17
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Magasin blanc pour cartouches propulsives 44 pour fusil

90 pourvoyeur

91

92 hboite du magasin

Le magasin blanc pour cartouches propulsives 44
pour fusil contient 6 cartouches pour le tir des
grenades a fusil. Afin d’éviter des méprises dange-
reuses, il est congu de telle maniére que seules les
cartouches propulsives 44 pour fusil peuvent y étre
introduites. Un dispositif spécial empéche la recharge
automatique (curseur au magasin et rainure du cur-
seur & la came conductrice de la culasse).

Démontage : Presser le ressort du magasin en
appuyant sur le pourvoyeur et le sortir du cété du
tenon antérieur.

Montage : Introduire le ressort du magasin et le
pourvoyeur dans le magasin du céte du tenon ante-

rieur, contréler s'il fait ressort.

9.

fig 13

93 tenon postérieur
84 bouton du magasin

tenon antérieur
95 ressort du magasin

18

15 Appareil pour le remplissage des magasins

L B o R

L'appareilF pour le remplissage des magasins permet
d:a remplir le magasin noir de cartouches Isolées ou
d'un chargeqr rempli de cartouches pour fusil. A cet
effet, on fixera I'appareil par exemple & un camion

& un pont de remorque, & une tabl
. e, etc. au
de la vis de serrage 'H}.J et

6 8 7 S AT 0 3

10
fig 14
Appareil pour le remplissage des magasins

garniture pour IF:r remplissage & entonnoir
:i:sssézirfuuchas isolées 7 ouverture d'&jection du
poussoir C?’WTEEUT

. 8 “silhouette de cartouche
uiL{vErrtUrE de magasin 8 levier
cliguet 10 vis de serrage

19



Remplissage de cartouches pour fusil du chargeur

— Engager le magasin dans |'ouverture de magasin
(4), contréler s'il tient

— Placer quatre chargeurs pleins dans 'entonnoir (6)
_ Tirer quatre fois le levier (9) & fond
_ Presser sur le cliquet (5) et 6ter le magasin plein

Remplissage de cartouches isolées

_ Engager la garniture (1) dans 'ouverture d'éjection
du chargeur (7) jusqu'a ce que le ressort (2) soit |
encliquete .
_ Engager le magasin dans |'ouverture de magasin
(4), contréler s'il tient
— Loger 24 cartouches dans 'entonnoir selon la
silhouette de cartouche (8)

_ Pousser les cartouches vers |e bas au moyen du fig 15
poussoir (3) et tirer plusieurs fois le levier (9) : Guide-chargeur
a fond
_ bresser sur le cliquet () et éter le.magasin olein | 16 Le guide-chargeur permet de remplir le magasin noir

de cartouches 11 pour fusil provenant des chargeurs :
— Placer le guide-char ‘
ce qu'il soit emboité

_ Contréle du magasin : Lors du remplissage de car-
touches isolées, il peut arriver de pousser 25 car-

geur sur le maagasin | 1
touches dans le magasin au lieu de 24, ce qui g jusqu'a

rilsquhe d’endommager le magasin. ‘De ’ plus, on | — Introduire le chargeur dans le guide-chargeur
varrive plus a4 le loger dans le fusil d'assaut. I | — Avec le pouce, presser les cart
faut donc contréler chaque magasin rempli de magasin I cartouches dans le
cartouches isolées : il doit étre encore possible de Enl
= ever : 4 .
oresser les cartouches de ¥ oi0B Smmadans: 18 Chargeul-le chargeur vide et introduire un nouveau
magasin. Si 256 cartouches sont logées dans le
maqasin,[]r:m ne pnurral les e-tnfr:mhcer quée‘de 1 Snn; 17 Sachet de piéces de rechange
environ. Dans ce cas, |la cartoucne superieure dol Le sachet de piéces d
2 e rechange’ contient :
étre enlevee. L levice deporenision .

21



— 2 goupilles du levier de percussion
— 1 axe de la boite de détente

— 1 percuteur

— 1 ressort du percuteur

— 1 goupille de la téte de culasse

— 1 vis a téte cylindriqgue pour garde-main

— 1 rondelle pour garde-main

— 1 écrou moleté pour garde-main

— 2 vis de la crosse

— 1 vis & téte cylindrique bombée de la lentille pour
la poignée de pistolet

— 2 arrétoirs du tir en rafales

2. Fonctionnement

18 Lorsque I'arme est préte au tir, la culasse est fermée
et verrouillée (fig 16).
Le ressort de fermeture pousse avec sa pointe la
came conductrice de la culasse vers l'avant: la téte
de culasse et le coin de la came conductrice sont
donc poussés I'un dans l'autre, et le coin avec ses
surfaces de guidage pousse de cote les deux galets
de verrouillage dans les contreforts.
Dans cette situation, le chien et le levier de per-

cussion sont tendus.

22

41

40

39

G4

i

54 26

BG: BT

b8

B9

44 43 b

46

fig 16
Verrouillage de la culasse, arme préte au tir

logement du levier

de percussion
mecanisme de percussion

W

support du galet de
verrouillage

46 é&jecteur
40 came conductrice

44

26 pointe du ressort de

fermeture

41

ressort de fermeture

27
39 téte de culasse

57
58

levier de percussion
ressort du percuteur

29  percuteur
B4 chien

coin avec surfaces de guidage

logement du ressart
de fermeture

a1
54

{dans son contrefort)

43 galet de verrouillage

.
Lo



19

66
71
56

Le départ du coup s'effectue de la maniere suwantle
(fig 17) : A la suite de la pression sur la detente.de
chien est libéré. Sous la pression dur ressort | e
percussion, il frappe le levier de percussion et celui-
ci, le percuteur. Le pemuteur_ de son coté frappe
'amorce de la cartouche et fait partir le coup.

64 71 98

66 59 Tl

fig 17
Dégagement du chien

hi 97 arrét du chien
Sié;:zia 08 ressort de détente

levier de sireté 99 cliquet de dégagement

gichette

24

20 Le déverrouillage de la culasse s'effectue de |Ia

maniére suivante (fig 18) :

La pression des gaz provenant de |a combustion de
'a poudre pousse d'une part le projectile le long du
canon et agit d'autre part sur la crosse par l'inter-
mediaire du culot de la douille, de la téte de culasse,
des galets de verrouillage et de la boite a culasse.
Cette pression est ressentie par le tireur sous |a
forme d'un recul,

En méme temps, la force qui s'exerce sur les galets de
verrouillage agit egalement sur le coin de la came
conductrice. Cette derniére glisse en arriere, les galets
de verrouillage sortent de leurs contreforts et la came
conductrice tire |a téte de culasse en arrigre. La culasse
ne s'ouvre pas avant gue le projectile ait quitté le canon.
Toute la culasse glisse en arriare.

25



26

fig 18
Déverrouillage de la culasse,
déebut du recul

21

Pendant le recul de la culasse, |'éjecteur glisse e
long de la rainure courbe de guidage, il est tourné
a droite et éjecte la douille. La came conductrice
repousse le chien jusqu'a ce qu'il soit engage a
nouveau et le dispositif de détente ainsi que le
ressort de fermeture sont tendus (fig 19 et 20). Le
ressort du magasin pousse la cartouche suivante
devant la téte de culasse.

Pendant |la course de la culasse vers I'avant, |a
cartouche suivante est saisie ot poussee dans |a
chambre a cartouche. De ce fait, I'index de charge
est levé et sort visiblement de la boite a culasse.
L'arme est de nouveau préete au tir.
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3. Démontage et remontage

23 Petit démontage (fig 21)

_ Retirer les cartouches

24

30

_ Décrocher la bretelle

_ Enlever la crosse en pressant sur la siirete de la
crosse et en la tournant a gauche

— Tirer la culasse en arriere
— Enlever la poignée de charge

_ gortir la culasse. Avec la pointe du ressort de
fermeture, sortir la goupille de la téte de culasse ;
séparer la téte de culasse et la came conductrice

_ Enlever le dispositif de détente (presser des deux
cotés l'axe de la boite de detente et, sans le
sortir entierement, le pousser du cété de la téte).

Remontage aprés le petit démontage

_ Introduire la poignée de charge et la pousser en
avant jusqu'a ce que le ressort soit engagé

_ Introduire le dispositif de detente

— Remonter la culasse

_ Introduire la culasse jusqu’a la butée arriere de
la came conductrice selon la figure 22 : le pouce
presse |'éjecteur & droite et l'index maintient la
tate de culasse et la came conductrice sépares

_ |ntroduire la crosse et, avec la pointe du ressort
de fermeture, pousser la culasse dans la boite a
culasse

_ Accrocher la bretelle

_ Mouvement de charge, désassurer, presser la
détente, assurer.

fig 21
Petit démontage

{Dfﬁpﬂsilian possible apres le démontage)

31
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fig 22

Introduction de la culasse

fig 23

Introduction de la crosse

33



Grand démontage (fig 24) Remarques :
Seul l'armurier est autorisé &
O : j

Si o ' '
N Ne parvient pas & dévisser la crosse du col

de crosse, |'arm it A

 I'arme doit étre remi ‘armuri

. j se

reparation, a larmurier pour

— Retirer les cartouches
— Démonter le magasin (fig 25)
— Avec le tournevis, presser sur le tenon élastique
du fond du magasin jusqu'a ce que celui-ci soit
dégage |
— Enlever le fond du magasin avec le ressort du |

magasin et le pourvoyeur
— Séparer le ressort du magasin et le pourvoyeur

— Décrocher la bretelle
— Enlever la crosse |
— Enlever le ressort de fermeture '1 _jl
_ Dévisser la vis de la crosse de quatre demi-tours |

— Dévisser la crosse du col de crosse

— Tirer la culasse en arriere
— Enlever la poignée de charge et sortir la culasse

arme plus

TS
s =

oy

@)

i

e

o

=

-

— Démonter la culasse ; =

— Séparer la téte de culasse et la came conduc- E}E

trice = .0

— Démonter le dispositif de percussion (fig 26) = E :D;_
— Enlever la goupille du levier de percussion | ‘0

i | Sg o

avec le poincon E 5

. . 5 2

— Enlever le levier de percussion |' £ o

— Enlever le percuteur et |le ressort du percuteur 52

— Enlever le dispositif de détente

— Presser des deux cotés l'axe de la boite de ‘
détente et, sans le sortir entiérement, le pousser
du coté de la téte

— Enlever le manchon
— Dévisser les vis du garde-main et les dégager

avec le poingon

— Enlever le garde-main
— Sortir le manchon

(Disposition

35
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fig 25

fig 26 :
Démontage du mécanisme de percussion

26

Remontage aprés le grand démontage
Le remontage s'effectue dans I'ordre inverse du
grand démontage.

— Mettre le manchon au canon

— Fixer le garde-main et serrer |a vis

— Introduire le dispositif de percussion

— Introduire la poignée de charge et Ia pousser en
avant jusqu'a ce que le ressort soit engage

Dispositif de percussion

— Introduire le percuteur et le ressort du percuteur
dans la came conductrice

— Pousser |le percuteur avec |a goupille de la téte de
culasse dans sa position terminale antérieure
(fig 27)

— Placer le levier de percussion perpendiculairement
(fig 28)

— Presser le levier de percussion vers le bas et
enlever la goupille de |la téte de culasse, pousser
le levier dans sa position terminale

— Introduire la goupille du levier de percussion

Culasse

— Remonter la culasse

— Introduire la culasse jusqu'a la butée arriare de |a
came conductrice

Crosse

— Visser la crosse sur le col de crosse et serrer |a
vis de |a crosse

— Introduire le ressort de fermeture

— Introduire la crosse (avec la pointe du ressort de
fermeture, pousser la culasse dans la boite 4
culasse)

— Accrocher la bretelle



Magasin
— Introduire le pourvoyeur et le ressort du magasin

_ |ntroduire profondément la patte large du fond du

magasin dans le magasin et accrocher la patis
étroite 4 la paroi de la boite

— Avec la baionnette, presser e ressort du magasin
de facon que le tenon élastique soit encliquete

(fig 29)

fig 28
Assemblage du levier de percussion

fig, 2T fig 29

Assemblage du mécanisme de percussion Remontage du magasin

38 39



l1l. Entretien

1. Responsabilite

97 Le soldat est responsable de l'entretien et du bon
fonctionnement de son arme. |l annonte au chef de
groupe les défectuosités et dérangements auxquels
il ne peut remédier lui-méme. Si le chef de groupe
ne peut, lui non plus, y remédier, l'arme doit étre
remise a |'armurier,

08 L'armurier effectue les réparations selon les direc-
tives pour les armuriers. |l remet au sergent-major
les armes qu'il ne peut réparer lui-méme.

Lors d'inspections d'armes, il procede au contréle
technique des pigces détachées et au contrble du
fonctionnement.

29 Le chef de groupe est responsable que toutes les
armes de son groupe (également celles des hommes
absents) soient entretenues conformément aux pres-
criptions. |l dispose du sachet de piéces de rechange
et répond du remplacement des piéces de ce sachet
qu'il a remises.

30 Le chef de section dirige le service de parc et
contréle I'état du canon, dont il tient un contréle
écrit. || fera si possible appel & un armurier pour le
contrdle des différentes parties de l'arme lors du
grand service de parc et pour le contrble de I'état

du canon.

40

2. Service de parc

31 Il faut faire la distinction entre le service de parc

journalier, le service de parc aprés le tir et
service de parc (chi 35). ; B

32 Le service de parc journalier doit étre effectus pour
autant qu'on n'a pas tiré.

33 Le service de parc aprés le ti ol |
r doit :
aprés le tir. it étre effectue

34 Le grand service de parc doit étre effectué aprés des
periodes pluvieuses, aprés trois semaines de service
et a la fin d'un service. |l 'se peut que par suite du
dﬁmuntage et du remontage |a position du point
d'impact moyen soit déplacée. C'est pourguoi il faut
autant que possible la vérifier durant le tir suivant.

41
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3. Prescriptions
pour le nettoyage et le graissage

36 Avant le tir (si possible peu avant le tir seulement),

37

38

46

le canon doit étre dégraissé en commencant par
'embouchure (poignée + 3 tiges + rallonge avec
porte-chiffon tournant).

Aprés le tir, le canon doit si possible étre graissc
lorsqu’il est encore chaud en passant 10 fois la petite
brosse métallique pour canon enduite de graisse en
commencant par I'embouchure. Les résidus de poudre
sont ainsi dissous et l'on évite la formation de
rouille (poignée + 2 tiges + rallonge avec porte-
chiffon tournant + petite brosse metallique pour
canon).

Pour détacher les résidus de poudre dans le canon
lors du service de parc aprés le tir, passer au moins
vingt fois par la chambre a cartouche et le canon la
petite brosse metalligue pour canon copieusement
enduite de graisse. Afin de permettre aux fils de se

redresser, il est indispensable de la faire sortir
chaque fois complétement (poignee + 4 tiges
+ rallonge avec porte-chiffon tournant — petite

brosse metallique pour canon).

Pour détacher les résidus des parois de la chambre
5 cartouche, passer plusieurs fois dans les deux
sens la grande brosse metallique pour chambre a
~artouche enduite de graisse (poignée + 1 tige
+ grande brosse metallique pour chambre a car-
touche).

La boite & culasse, en particulier les contreforts et
lindex de charge, est nettoyée avec un chiffon.

Pour le nettoyage de la chambre a cartouche, passer
Ialcurette pour chambre & cartouche entnur’ée d’un
chﬁfnrj propre jusqu'a ce qu'elle brille (poignée
+ 1 tige T curette pour chambre a cartouche).
F‘:'DLI..II‘ le dégraissage du canon, passer le porte-
chtffﬂn entouré d'un chiffon propre (poignée -
4 tiges + rallonge avec porte-chiffon tournant),
Contréler de fagon approfondie I'état de propreté du
canon, de la chambre & cartouche et de la boite 4
cy[afse, tend parti!culier si aucun résidu de poudre
n'est reste dans les ra

e charg;uresl dans les contreforts et
Gt‘:’:iISSEr le canon et la chambre 4 cartouche en intro-
duisant par la chambre & cartouche la brosse en crins
propre et contréler que la graisse adhére partmut‘
Pour que |a graisse soit répartie de facon réguiiére.
passer la brosse au minimum dix fois, tant dans Ial
cha_rﬂbre a cartouche que dans le canon (poignée -
4 tiges + rallonge avec porte-chiffon tournant
brosse en crins).

Remarquel: L'emploi de liquides (eau, mélange
F}_é'trl'ﬂll’;!thIJE, etc.) pour le nettoyage n'est pas auto-
rse.

Pour le graissage, on emploie uniquement la graisse
pour armes automatigues.



103 103

102 104
bt 106
100 106
107
108
fig 30
Sachet de nettoyage
100 Grande brosse métallique 104 Poignée de la tringle
pour chambre & cartouche de nettoyage \
101 Curette pour chambre &4 105 Brosse en crins pour le graissage
cartouche 106 Petite brosse métallique pour
102 Miroir de contrale le canon
103 Boite de graisse pour 107 Tiges de la tringle de nettoyage
armes automatiques 108 Rallonge avec porte-chiffon tournant

fig 31
Nettoyage du canon
(Index de charge levé au moyen du dispositif de visee
pour tir nocturne)

48

39 Le graissage de combat est effectué pendant les

40

41

42

interruptions du combat soit de la propre initiative du
tireur, soit sur ordre du chef de groupe, mais au plus
tard apres 5 magasins.

— Retirer les cartouches

— Sortir la culasse, la nettoyer avec un chiffon sec

et la graisser avec de la graisse pour armes auto-
matiques, en particulier :

— la téte de culasse

— les galets de verrouillage

— la came conductrice
— Nettoyer et graisser les contreforts
— Remonter l'arme

— Mouvement de charge, désassurer, presser la
détente, assurer

— Charger
4, Contrbles

On distingue le contréle du fonctionnement et e
controle du service de parc (chi 35).

Le contréle du fonctionnement est exécuté aprés le
petit demontage, le service de parc aprés le tir, le
remplacement de parties de l'arme ou aprés des
reparations.

Le controle du service de parc comprend le contréle
du fonctionnement et le contréle des piéces déta-
chées. |l est exécuté aprés le grand service de pare.

49
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IV. Dérangements

Des que le tir du fusil d'assaut est interrompu par un

dérangement, il convient de procéder de la maniére

suivante :

— Mouvement de charge, continuer le tir

Si |'arme ne fonctionne toujours pas:

— Assurer, se mettre a couvert; lors du tir des grenades
a fusil: enlever la grenade a fusil

— Relever |la détente d'hiver

— Enlever |le magasin

— Mouvement de charge, retenir la culasse en position
arriere

— Contréler |'ouverture d'éjection des douilles et
enlever |la cartouche ou la douille qui s'y trouverait
coincee

— Charger avec nouveau magasin (sauf lors du tir
des grenades a fusil)

Si, malgre cela, l'arme ne tire pas, il faut effectuer

le graissage de combat. Dans chaque cas, contréler

pendant une interruption de tir si le magasin enlevé

est endommagé ou si les cartouches y sont mal

logées,

Les dérangements sont réduits au minimum

— si le graissage de combat est effectué réglemen-
tairement,

— si le remplissage des magasins a lieu correcte-
ment,

— si aucun magasin endommagé n'est utilisé,

— si le service de parc est exécuté conformément
aux prescriptions et

— si, lors du tir des grenades a fusil, le mouvement
de charge est effectué I'arme tenue obliqguement,

afin que la douille ne reste pas logé
boite & culasse. ; RS

V. Munition

44 Cartouche 7,5 mm 11 pour fusil

_I_a cartouche 7,6 mm se compose de la balle (pro-
lectile), de la charge et de la douille. Le projectile
comprend un noyau de plomb recouvert d'une che-
mise d'acier. La charge consiste en une poudre
dég_ageant trés peu de fumée & la combustion 53
douille est en lajton. .
Poids : de la balle 11,3 g

de la charge 32 g

de la douille 12,3 g

de la cartouche 268 g

Signe distinctif extérieur: Cu| i
: ot de douill .
leur particuligre. R o

fig 32
Cartouche 7,5 mm 11 pour fusil

b1



45

46

47

52

Pénétration moyenne, en cm, des cartouches 7,5 mm
11 pour fusil

Distance Em 300m 600m 1200 m
Bois de sapin . . . . 60 50 40 35
Sablel . o o 0 s ox o 30 40 40 30
Tarre Gy T s 60 70 60 60
Neige tassée . . . . 120 130 130 110
Toéle d'acier . . . . . 1 0,5 - ~
Cartouche lumineuse 7,5 mm 11

La cartouche lumineuse 7,5 mm 11 se compose de |a
balle, d'une matiére lumineuse, de la charge et de
la douille. Le poids et la construction sont presque
identiques a ceux de la cartouche 11 pour fusil. La
matidre lumineuse s'enflamme au départ du coup et
brale jusqu'a une distance d'environ 800 m.

Signe distinctif extérieur: la pointe de la balle est de
couleur rouge

e

fig 33
Cartouche lumineuse 7,5 mm 11

Cartouche de marquage 7,5 mm 85 pour F ass et mq
(NSA: 13056-594-7022)

La cartouche de marguage 7,5 mm 85 pour F ass et mq
se compose d'une douille de laiton et d'une petite
charge. Au départ du coup, la pointe s’ouvre sous |'effet
de la pression des gaz, ce qui produit la détonation.

Poids: env 14 g

Signes distinctifs extérieurs: Partie antérieure pincee et

rendue etanche au mo
yen de laque verte. Sur I’
large rainure. e

fig 34
Cartouche de marquage 7,5 mm 85 pour F ass et mq

48 Cartouche de manipulation 7,5 mm pour fusil

La cartouche de manipulation 7,5 mm pour fusil est
de fnrmp semblable a la munition de combat. Elle
ne contient ni charge propulsive ni amorce ét ne
presente pas de danger. Pour la distinguer nettement

Il

fig 36
Cartouche de manipulation 7,5 mm pour fusil
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VI. Maniement de lI'arme
1. Maniéres de porter l'arme

49 Les manieres de porter I'arme sont décrites dans le
reglement 51.19 f «Instruction de base pour toutes les
troupess».

50 On peut porter 'arme comme il suit:

54

Pour l'assaut : le fusil d'assaut, avec baionnette au
canon, est tenu devant le corps, I'embouchure a
gauche en haut, la poignée de pistolet vers
I'avant, la main droite & la crosse (ne pas toucher
la slireté de la crosse), la main gauche au garde-
main (fig 37).

Pour ramper en terrain decouvert: le fusil d'assaut
est tenu des deux mains horizontalement devant le
corps, |'embouchure a gauche, la poignée de pistolet
vers |'avant (fig 38). L embouchure doit étre protegee
contre les souillures; on la ferme si possible avec
le pouce de |la main gauche.

Pour ramper dans une tranchée : le fusil d'assaut
est tiré dans le bras droit, la poignée de pistolet
vers |'extérieur; guidon et dioptre sont rabattus
(fig 89). L'embouchure doit étre protégée contre
les souillures ; on la ferme si possible avec la
main droite.

Pour le bond, le fusil d'assaut peut &tre tenu au
garde-main.

Si l'on prévoit le contact ennemi & trés courte
distance, le fusil d'assaut peut étre porté a la
hanche (fig 40).

Le fusil d'assaut est porté sur |'épaule, |'embouchure
en avant.

Le fusil d'assaut peut aussi étre porté a |a poignée ou
au garde-main.

(fig 36: caduque)

~ fig 37
Maniére de porter I'arme pour l'assaut
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2. Charger, retirer les cartouches, recharger,
changement de magasin

51 Pour |le maniement de I'arme en position couchée,
celle-ci est appuyée sur manchon ou sur |e bipied (voir
fig 41 et 42), Lorsque le tireur est debout, la crosse est
appuyee sur |e ceinturon, |'arme dirigée obliguement
vers le haut (fig 43).

92 « Charger ! » :
— Lever le guidon et |le dioptre
— Relever la détente d'hiver

— Introduire le magasin et contréler s'il tient (vair
fig 41 et 43)

— Mouvement de charge (fig 42)

03 « Retirer les cartouches ! » :
— Relever la détente d'hiver
— Enlever le magasin
— Mouvement de charge
— Contréler I'index de charge
— Deésassurer, presser la détente, assurer
— Rabattre le guidon et le dioptre
— Eventuellement saisir la cartouche

94 On recharge |'arme lorsque toutes les cartouches du
magasin ont &té tirdes.

« Recharger ! » :

— Relever la détente d'hiver

— Enlever le magasin

— Introduire un magasin plein et contréler s'il tient
fig 40 — Mouvement de charge

Maniére de porter I'arme a la hanche
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55 Le magasin est changé lorsqu'un magasin partielle-
ment épuisé doit étre remplacé.

« Changer de magasin ! »:

— Relever la détente d'hiver

— Enlever le magasin

— Introduire un magasin plein et controler s'il tient

56 Pour le tir des cartouches de marquage 7,5 mm 58
pour fusil, il est nécessaire de faire un mouvement

de charge aprés chague coup.

fig 41

Charge — tireur couché
Introduction du magasin
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Charge — tireur coucheé
Mouvement de charge

(fig 44: caduque)

fig 43
Charge — tireur debout
Introduction du magasin
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3. Maniement de la baionnette

' i ise au
57 Pour le combat rapproché, la baionnette est mise

non. |
f:—a Sortir la baionnette du fourreau et la mettre au canon

: . ia
Contréler si elle tient en tirant la poignee vers

arde. | 7 Ao
Lagba'fnnnette ast remise au fourreau dans |

inverse, | |
L es commandements sont les suivants .
— « Balonnette — canon ! » |

1 te | »
— « Remettre — baionnet ” .,
L"“structi{:n au duel & la baionnette est fmeemduizz
lemréglement 51.19 « Instruction de base pour

les troupes.

4, Controles

: hes doit &tre fait
5le du retrait des cartouc ic |
- ;g.r T:“’E{;ur chaque fois que de la munition pourrait

‘ ans la
inopinément se trouver dans |le magasin ou d
chambre a cartouche.

On contréle |
— si |la détente d’hiver est relevee

— si le magasin introduit est vide |
— si I'index de charge n'est pas Insave
' i e siirefé est sur « S5 » |
: : lﬁal:;:;:rddu tir en rs.tfales est_hnen en place
(pour autant que cela smt'nécessaqre}l e
A la fin des exercices de t!r, le cuntrnﬁ?ﬂier foiLy
des cartouches doit é&tre fait par un o

B4
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sous-officier. A cet effet, les armes sont portées sur
'épaule. Les magasins — pour autant qu'ils doivent
étre vides — sont présentés dans |a main droite,

On doit procéder au retrait des cartouches pour les
armes dont |'index de charge est leve.

Les magasins, pour autant que cela soit nécessaire,
doivent étre vidés.

Contréle du canon avant des exercices de tir. Au
commandement de « Contréle du canon ! », les mou-
vements suivants sont exécutes

— Relever la détente d’hiver
— Enlever le magasin

— Contréle de l'index de charge (ne doit pas étre
levé)

— Contréle du levier de sireta (doit étre mis sur
-::Su;:l

— Appuyer la crosse sur |e ventre, a la hauteur de
ceinture, diriger I'arme en avant, obliquement vers

le haut — ['ouverture d'éjection des douilles en
haut

— A l'approche de l'inspecteur: ouvrir Ia culasse et
la maintenir ouverte

Dés que l'inspecteur a contrélé |e canon par |'em-
bouchure s'il est propre et s'il n'est pas obstrué ;

— Relacher la culasse

Aprés le contréle de I'arrétoir duy tir en rafales par
l'inspecteur (cété blanc a 'extérieur pour le tir en
stand, coté noir 4 l'extérieyr pour le tir de combat) :

— Désassurer, presser |a détente, assurer
— Eventuellement introduire un magasin vide
— Prendre |'arme au pied
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g 61 Au crépuscule et de nuit, pour tirer contre des buts
VIl. Visee faiblement éclairés, on utilise le dispositif de visée
pour tir nocturne qui s'adapte au dioptre normal

60 Lors de la visée, I'ceil, le dioptre, le guidon et le but (fig 46). Le guidon de nuit sur le protege-guidon est

doivent étre alignés. Il convient de veiller a ?E que amgné au celntre ‘cllu hut.;lles deufu: petits points
'arrondi du protége-guidon soit centre avec l'ouver- Jummgux du dlSEﬂSitlf de visee pour tir nocturne sont
ture du dioptre et que la distance ceil — guidon 5:::!1: ameneés a la n'llemelhauteur_ {f:g 47). $| la situation
toujours la méme. A toutes les distances, Dﬂle'llt le _perrmet, le dlg[}ﬂﬁlt:f dehwsee pour tir nactgm& et
correspondre le guidon avec le centre du i::uj. c est- le guidon de nuit devront &tre baignés de lumiare au
a-dire qgu'on vise «en plein». Sur cible A a 300 m moyen d’une lampe de poche peu avant leur emploi.

toutefois, il faut viser & 6 heures en utilisant le chiffre
rouge 3 du tambour.

fig 45

fig 46
Mise en place du dispositif de visée pour tir nocturne
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62 Les fautes de visée suivantes peuvent &tre commises :
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fig 47
Visée avec le dispositif de visée pour tir nocturne
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63 Le dispositif de visée est réglé pour les tirs l'arme

64

65

66
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sur bipied en position médiane. Si l'arme est sur
bipied en position antérieure, les coups portent plus
haut. || faut donc mettre une hausse plus basse, soit
2 encoches (p exep hausse 360 pour une distance
de 400 m).

Si I'on tire avec le fusil d'assaut muni de la baion-
nette, les coups portent plus bas. || faut donc mettre
une hausse plus haute, soit 2 encoches (p exep
hausse 340 pour une distance de 300 m).

Pour le tir & grande distance, on tiendra compte de
I'éclairage et de l'influence du vent.
Si l'on tire contre des buts mobiles, il faut tenir

compte de la marge de visée prescrite au chi 68 ou
69.

67 Images de différentes cibles & différentes distances

00
Q@

71



68 Image de la cible et de la marge de visée pour un
homme se déplacant, au pas ou au pas gymnastique,

perpendiculairement a la direction de tir

Marge ae

Cible | Distance en m Déplacement O
50 au pas 0
l 50 ' au pas gymnastique 0
. 100 au pas 20-30
3 100 au pas gymnastigue 35-40
4 200 au pas _ 40-50
5 200 au pas gymnastique | 80-30

i

69 Valeur, en métres, de la marge de visée pour des
buts se déplagant perpendiculairement a la direction

de tir
Distance en m environ

100 m | 300 m 500 m
Homme au pas i 0,3 0,7 1,2
Homme au pas gymnastigue . 0.4 1,0 155
Cycliste S T 1,1 2.5 4.0
Véhicule & moteur (30 km/h) 1,1 3,7 7,0
Véhicule a moteur (60 km/h) 2.3 7.3 13.0
Parachutiste 0.8 2.6 4.5

70 F ass 7,5 mm 57, cart 11F

Zones dangereuses de la trajectoire (coup par coup),
en metres

(Point a viser = centre du but)

Hauteur du but en m

Cibles K et H

'Hausse Cible G Cible F |
0,33 m 0,85 m 1,00 m
| de _' a =0t de a s0it de a | soit
100 a 180 180 0 220 220 0 275 275
200 0 260 260 0 290 290 0 335 335
400 240 340 100 0 d65 365 1] 400 400
400 3E5 430 65 335 450 5 0 4B0 480
500 475 520 45 445 535 a0 410 560 150
600 580 G20 40 570 630 60 540 650 110
. |
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71 Table des vents
Désignation Vitesse Carctiristiics
du vent m/s

Souffle 1-2 La fumée monte presque
verticalement

Brise 3 Perceptible

Faible B Agite les fanions et les feuilles
des arbres

Moyen i Fait claquer une banderole,
agite les rameaux des arbres

Frais 9 Sentiment désagréable, agite
les branches

Fart 11 Hurle et siffle, agite les
grosses branches

Violent 13 Fait bouger les troncs d'arbres

Tempéte 15 Fait bouger les troncs des gros

arbres, rend la marche difficile

73 F ass 7,5 mm 57, cart 11 F
Dispersion de 50% en hauteur et en largeur et ce en

metres
Tir coup par coup bipied Tir i
ok P Ja | en rafales,
FiNtatins en position médiane - rafales de 3—-4 coups,
Sta i bipied en position antérieura
| Hauteur . Largeur Hauteur Largaur
100 0,08 0,05 0,17 0.23
200 0,09 0,09 0,33 0,47
300 0.14 0,14 0,45 0,70
400 0,20 0,18 0,68 0,94
500 0,27 0,22 0,82 1.18
G600 0,34 027 I
| . 0,99 1,41
L I |

Ces valeurs de dispersion =zont valables pour un tireur moyen a hon

Valeurs approximatives:

I|:a Ij.IEpEr.S?EFI du cpc rapide est &gale 4 environ 2 = celle du lir cpc.
a dispersion du lir en rafales est egale 4 environ 4 » celle du tir cpc

Remarque: En tirant sur un affit fixe, la dispersion est sensiblement plus faible,

A 300 m, par exemple, |a dispersion de 509 en hauteur et en largeur

lors du tir coup par Coup (bipied en position médiane), est de 0 0F m.

72 Fass7,5mm57,cart11F
Correction de I'influence du vent transversal, en metres

Vent transversal en m/s
Distance
an m 2 4 B B 10 12 14
200 0.04 0,08 0,11 0,15 0,19 0,23 0,26
400 0.16 0.32 .48 0.B5 .81 0,97 1.13
&600 0,38 0,78 1,18 187 1.96 2.35 2,74
| I.
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VIill. Départ du coup IX. Corriger
: t la met en joue. |l : t[-aeucflnu:flied;:austs?r:jgl {:gitleétrsiniué”iairsz lﬁ’::ﬂ I:ii »p?:
2 FE Fireurt iﬁs?rsesutrrzﬂéiirﬁl?ﬂ;ﬁr prend de lindex ie | six heures, sur cil.?le A ap.’il]ﬂ m). (E]n y parfient soit
lc:er:ﬁ”t?’;réf. F"]E”Eie”t sa respiration, vise et plie gr:~ | en délf'f_a-?ani le point a viser, soit en corrigeant le
duellement son index jusqu'a ce que le coup parie. | dispositif de visée.
|

1 2 Iy - ar exemple |'arme 79 Lors du combat, le tireur corrige en régle générale

Gsilion QoI ARar s fr:EHfjim?:?at;sie, la déEEE!H’EE est -, en déplagant le point a viser. Si |es coups sont par

2 18 hathE e rendre le cran d'arrét. -. exemple trop A droite, il choisit un point a viser

pressée & fond sans p correspondant & la valeur de I'écart des coups trop

| a droite, & gauche du point & viser primitif. S'il ne

touche toujours pas, il déplace & nouveau le point
a viser.

80 Le dispositif de visée peut &tre corrigé en hauteur
et en dérive. En principe, cette correction ne doit
étre exécutée qu'a la suite de deux coups ou plus.

| 81 Pour corriger la dérive, on tourne la vis de correction
de dérive avec le tournevis du couteay Ou une piéce
de dix centimes: a gauche (sens contraire des
aiguilles  d'une montre) pour déplacer le point
d'impact a gauche, et & droite (sens des aiquilles
d'une montre) pour déplacer le point d'impact a
droite,
En tournant la vis de correction de derive d'une
encoche, le point d'impact moyen se déplace de
0,19 art %o, &
100 m de distance, de 2 c¢m env
200 m de distance, de 4 cm env
300 m de distance, de 6 cm enyv
400 m de distance, de 8.cm env
500 m de distance, de 10 em eny
600 m de distance, de 12 em env

79
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82 Aprés une correction au moyen de la vis de

correction de dérive, le dioptre doit étre une fois ‘ T ook i pold d'impact moyen lorsqu’
qu’on

-abattu et levé, afin de le faire revenir dans sa tourne le tambour d'une graduation

osition normale. .
P sur la ligne de mire

&n m

sur la verticale
en cm

83 Pour corriger la hauteur, on tourne le tambour. En | P—
le tournant d'une encoche, le point d'impact moyen |
est déplacé de 0,265 art %o, a

100 m de distance, de 3 cm env !
700 m de distance, de 5 cm env |
300 m de distance, de 8 cm env |
400 m de distance, de 11 cm env |
500 m de distance, de 13 cm env
600 m cde distance, de 16 cm env

Remarque : Les valeurs pour la correction de dérive |
(chi 81) peuvent aussi étre utilisees avec suffisam-
ment de précision pour corriger la hauteur. |

L
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X. Ajuster

85 Un fusil d'assaut est ajusté lorsque la trajectoire

coupe la ligne de mire & la distance placée sur la

hausse. On ne peut donc tirer avec une hausse

coincidant a la distance de tir gu'avec un fusil
d'assaut ajusté.

Le fusil d'assaut peut étre ajusté de deux facons:

— en changeant le guidon (affaire de |'armurier)

— en tournant le disque d’ajustage. A cet effet, le
tireur léve la téte du dioptre d'environ 2 mm et
tourne le disque d'ajustage avec le poingcon du
couteau. Lorsqu'il le tourne dans le sens des
aiguilles d'une montre, |e point d’'impact moyen est
déplacé vers le haut; s'il le tourne dans le sens
contraire des aiguilles d'une montre, le point
d'impact moyen est déplacé vers le bas.

Si le disque d'ajustage est tourné d'une encoche,
le point d'impact moyen est déplacé de 0,2 art %o,
a 100 m de distance, de 2 cm env

200 m de distance, de 4 cm env

300 m de distance, de 6 cm env

400 m de distance, de 8 cm env

500 m de distance, de 10 cm env

600 m de distance, de 12 cm env

86 Aprés avoir ainsi tourné le disque d'ajustage, Il

82

convient de vérifier si la téte du dioptre s'est a nou-
veau encliqguetée avec ses deux tenons dans les
encoches du disque d'ajustage. De plus, il faut
controler si le tambour peut étre tourné de 100 a
640 m. Si ce n'est pas le cas, I'armurier doit changer
le guidon.

L'ajustage a lieu en principe & 300 m et seulement
si |'écart entre la hausse et la distance effective est
de 100 m ou plus.

fig 49
Ajustage du dioptre

a3



Xl. Genres de feu

88 Le fusil d’assaut permet le tir coup par coup, le tir coup

89

S0

91

84

par coup rapide et |le tir en rafales.

Pour le choix du genre de feu, les facteurs sujvants
sont déterminants:

— la dimension, la visibilité et la densité du but

— la distance de tir

— le temps a disposition pour la destruction du but et
— 8i le but est mobile ou pas

Le genre de feu principal est le tir coup par coup
dont chague coup est soigneusement visé et d'ol résulte
une petite gerbe. Un tireur entrainé peut tirer un coup
toutes les cing secondes environ.

Le tir coup par coup est ouvert lorsqu’on peut admettre
gu’un but sera touché au premier ou au deuxieme coup.
C'est genéralement le cas pour des buts bien visibles
aux distances allant jusqu'a 300 m. Si I'on ne touche pas
lors des deux premiers coups et que les impacts ne peu-
vent etre observés ni par le tireur nj par le directeur du
tir, il est opportun, dans bien des cas, de passer au tir
coup par coup rapide.

Lors du tir coup par coup rapide, le premier coup est
ajuste, tous les autres coups ne le sont en revanche
que dans la mesure ol la cadence du tir recherchée
permet au moins 1 coup/s.

La rapide cadence du tir empéche de viser avec
precision; il en résulte que la gerbe est deux a trois
fois plus grande que celle du tir coup par coup. Cette
gerbe plus grande est précisément désirée, par exemple
lorsque de légeres erreurs de point & viser ou des
erreurs dans |'estimation des distances font que la petite

92

gerbe du tir coup par coup ne couvre pas le but, ou ne le

couvrirait qu'aprés un trop grand nombre de coups.

On tire alors en coup par coup rapide

— sur des buts de la dimension d'une cible H, avx
distances dépassant 300 m

— sur des buts plus grands qu'une cible H, aux dis-
tances a partir de 400 m

Si 'en n'a pas touché aprés 10 coups, il faut soit

choisir un autre genre de feu, soit conduire le feu,

ou alors combattre |le but en engageant plusieurs

armes.

Le tir en rafales est tiré comme un fey fixe en rafales
de 3—4 coups. Un bon ancrage du bipied en position
anterieure, ou un bon appui, et la tenue de I'arme sont
determinants pour toucher a |a premiere rafale. Le tir en
rafales est ouvert: lorsque la petite gerbe du tir coup par
COup ou gque la gerbe relativement petite du tir coup par
Coup rapide ne couvrirait le but que par hasard, lorsque
le but ne peut étre combatty que fres brievement ou si
plusieurs buts peuvent étre touchés par une rafale,

Le tir en rafales peut donc étre ouvert :

— contre des buts peu visibles

— contre des buts massés

— contre des buts mobiles

— aux distances a partir de 400 m contre des buts
ne pouvant étre combattus l'espace de quelques
secondes seulement

En regle générale, le feu devra étre soutenu par deux

fusils d’assaut au moins et sera conduit. Un tireur ne

tirera de maniére indépendante en rafales que si un
autre genre de feu compromet les chances de succés.

Cela peut étre le cas lors d'un feu défensif & tres courte

distance et sur des buts massés. En cas de doute, on

ouvrira un tir coup par coup ou coup par coup rapide.
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83

86

Sur des buts aériens ou au combat de localité, on
adaptera la longueur des séries suivant les circons-
tances. Par exemple sur des buts aériens, hélicoptéres,
eic, on utilisera le procédé de tir du «tuyau d'arrosage »
jusgu'a 24 coups.

(Voir egalement les remarques dans le réglement 51.19
«L'instruction de base»).

94

95

96

97

Xll. Mises en joue

On peut mettre en joue

— sur bipied en position médiane ou appui-terrain
similaire (pour le tir coup par coup et exception-
nellement pour le tir en rafales & tres courte
distance)

— sur bipied en position antérieure ou appui-terrain
similaire (pour le tir en rafales)

— a bras franc (pour le tir coup par coup a treés
courte distance)

— a la hanche (pour le tir COoup par coup ou en
rafales a trés courte distance)

Lorsque le fusil d'assaut est engage sur bipied en
position médiane, sur bipied en position antérieure
Ou adossé, il faut que |e bipied ou le manchon et les
coudes soient bien appuyés. Prendre garde a bien avoir
trois points d'appui. Le bipied doit étre vertical.

Le champ latéral de visée est le plus grand en tirant

a bras franc ; dans la plupart des cas, il est suffisant

en tirant sur bipied en position médiane et plus

petit, sur bipied en position antérieure.

Lorsque le fusil d'assaut est engage sur bipied en

position médiane, sur bipied en position antérieure

ou adossé, le tireur

— doit choisir sa position de facon qu'il n‘ait pas
la téte trop enfoncée ni qu'il doive trop se
redresser pour pouvoir viser

— doit étre couché derriere I'arme dans la direction

du tir, Ia main droite attirant I'arme contre I'épaule
et la main gauche la tenant contre 'épaule. La
main gauche peut tenir la crosse par le haut ou
par le bas (fig b1 et 53)
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'engagement du F ass au combat depend des possi-
bilités d'appui qu'offre le terrain. Avoir toujours trois
bons points d'appui par position de tir.

Pour le tir en rafales, |e mieux est d’engager le fusil
d'assaut sur bipied en position antérieure. Afin d obtenir
une petite gerbe et d'éviter que |es coups ne se depla-
cent, il importe de tenir I'arme de maniére uniforme et
ferme des deux mains.

Au lieu d’engager le fusil d’assaut sur bipied en position
antérieure, on peut utiliser un appui-terrain tendre, a
condition que I'arme soit appuyée derriere I'embou-
chure et que le magasin ne touche pas le sol (fig 53).

La mise en joue a bras franc du fusil d'assaut ne se fait
qu'exceptionnellement et qu'a tres courte distance,
150 m et moins. Elle est toutefois judicieuse lorsque le
temps ou les possibilités d'appuyer I'arme et les coudes

font défaut.

Le tireur doit veiller:

— a ce qu’il soit couché, assis ou debout obliqguement
par rapport & la direction de tir, de maniére que son
avant-bras gauche puisse soutenir l'arme aussi
verticale que possible;

— a ce qu'il attire de sa main droite | arme contre
I'épaule plus fortement que d'habitude (fig 57);

_ dans des conditions particuliéres, on pourra appuyer
le magasin.

Pour tirer a la hanche, la crosse doit étre fortement
serrée contre le corps. Le tireur fera si possible un
pas en avant en portant le poids du corps sur la jambe
gauche. En principe, on tire trop haut, c'est pourquoi
i| faut tenir I'embouchure plutét bas (fig 62).

fig 50
Position du tireur couché
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fig 57
a bras franc — tireur couché

ise en joue

_ _ fig b8
Mise en joue & bras franc — tireur debout
Tir de chasse

(fig 59: caduque)
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Mise

fig 60
en joue — arme adossée — tireur debout

. fig 61
Mise en joue — la bretelle a I'arbre
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Tir & la hanche Appui improvisé pour tir DCA
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XII. Prise de position

Avant la prise de position, le tireur doit
— si necessaire, changer le magasin

— placer |la hausse

— mettre la bajonnette au canon si un combat
rapprocheé est imminent

— determiner le genre de feu s'il n'a pas été
ordonne

— apprecier l'endroit ol il doit planter le bipied en
position médiane ou antérieure ou |'appui solide
a partir duquel il pourra balayer son secteur de
feu sans s'exposer au feu ennemi plus que sa
mission ne |'exige

Lors d'une prise de position lente, en principe
camouflée, le tireur rampe ou déplace son arme
cdans la position sans se faire remarquer.

Lors dune prise de position rapide a découvert,
le tireur bondit du dernier couvert,

XIV. Conduite du feu

Pour autant que cela soit possible, |le tireur observe
et corrige lui-méme ses coups. Dans la plupart des
cas, toutefois, le feu doit étre dirigé.

Les corrections en hauteur s'ordonnent:
— pour modifier la hausse, « Hausse plus (moins) 1+

— pour modifier le point a viser, «Plus bas, un
métre », « Plus haut, un demi-métre »

Les corrections en dérive s'ordonnent:
« A droite (a2 gauche), un métre ».

XV. Buts de linstruction

105 Tir coup par coup

— A 30 m, le tireur doit pouvoir faire partir 6 coups
en 6 secondes sans que la gerbe ne dépasse un
diametre de 8 cm

— A BD m, debout & bras franc, le tireur doit toucher
une cible F 5 fois sur 6 coups a raison de

4 secondes par coup. Position initiale désassuré,
tir & la hanche

— A 200 m, le tireur muni du masque de protection doit
toucher une cible G 4 fois sur 6 COUps en une
minute

— A 300 m, le tireur doit toucher |z silhouette de |3

cr!::le B camouflée 4 fois sur 6 COUps en une
minute

— A I-‘-IEG m, en tir coup par coup rapide, le tireur
doit toucher au moins deux cibles G espaceées
de 4 m en 15 secondes.

106 Tir en rafales

— A 30 m, la gerbe d'une rafale ne doijt pas dépasser
un diamétre de 15 cm

— A 500 m, une cible HG doit comporter au moins 1 ou
2 touches en 4 rafales (max 16 coups) et en une

minute au plus; la conduite du feu incombant a un
sof,

107 Tir avec le dispositif de visée pour tir nocturne

- A 3[} m, une cible F & peine visible doit &tre touchée
4 fois sur 6 coups en 20 secondes.
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B. Grenades 58 a fusil
. Géneralites

Les grenades 58 a fusil sont la grenadelpe_rfnrante
a charge creuse 58 a fusil, la grenanlzle d'acier 58 &
fusil, la grenade nébulogéne 58 a fusil et la grenade

d'exercice b8 a fusil.

En régle générale, 1es_grenad&5 perfnrantes |Ien
charge creuse 58 a fusil scnntr engagées par DE
combattant individuel dans la r:!gfense antichar. On
peut exceptionnellement les Ut[!IEE‘-i‘ pour renverser
des murs ou des parois peu resistants.

110 Les grenades d'acier 58 a fusil, dans le cadre du

1]

groupe ou de |'éguipe, sont généralement destinees
a combattre la troupe se trouvant a couvert.

L’'engagement des grenades nébulogenes 58 a fusil
permet au groupe ou a la troupe de Couvrir de
brouillard pendant quelques minutes des objectifs de
faibles dimensions tels que maisons et fortifications

de campagne,

104

Il. Munition

112 Pour le tir des grenades 58 a fusil, on utilise la

113

cartouche propulsive 44 pour fusil. Avec la charge
Propulsive additionnelle, la grenade 58 & fusil atteint
une vitesse initiale d'environ 70 m/s. En neutralisant
la charge propulsive additionnelle avec le bouchon,
la vitesse initiale est encore d'environ 35 m/s.

On distingue deux sortes de grenades d'exercice 58
a fusil :
Art mun no 592-5114 : Grenade d'exercice 58 a fusil

avec charge propulsive additionnelle, posséde
1 couvercle de fermeture sans bouchon.

Caractéristiques : Porte-empennage jaune-vert, téte
et porte-empennage sont vissés ensemble.

Les grenades d’exercice 58 a fusil avec charge pro-
pulsive additionnelle ne doivent atre tirées que sans
bouchon et qu'une seule fois.

FPoids : 1,160 kg
Vitesse initiale : env 70 m/s

Art mun no 592-5117 :'Grenade d’exercice 58 a fusil
sans charge propulsive additionnelle, posséde
I couvercle de fermeture avec bouchon.

Caractéristiques : Porte-empennage noir.

Les grenades d’'exercice 58 & fusil sans charge pro-
pulsive additionnelle peuvent étre tirdes a volonteé,
mais toujours avec un bouchon neuf ou non dété-
rioré. Apres chaque tir, la téte de |a grenade sera
dévissée et le bouchon refoulé au moyen de |'outil
adequat.

Poids : 1,160 kg
Vitesse initiale : env 35 m/s
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fig 63 .
Grenade d'exercice 58 a fusil avec charge propulsive
additionnelle
(sans bouchon)

fig 64 ,
Grenade d'exercice 58 a fusil sans charge propulsive
additionnelle
(avec bouchon)
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114 Grenade perforante a charge creuse 58 a fusil

La grenade perforante & charge creuse 58 & fusil
posséde une fusée électrique et contient une
charge creuse pouvant percer tous les blindages
connus.

Caractéristiques : Projectile gris portant un H jaune,
couvercle de fermeture sans bouchon.

Poids : 1,180 kg

fig 65
Grenade perforante charge creuse 58 a fusil

115 Grenade d'acier 58 a fusil

La grenade d'acier 58 A fusil est un projectile
explosif muni d'une fusée instantanée et d'une
charge explosive de trotyl.

Caractéristiques : Projectile gris portant un anneau

jaune, couvercle de fermeture avec bouchon.
Poids : 1,190 kg

tig 66
Grenade d'acier 58 a fusil
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116 Efficacité des éclats de la grenade d'acier 58 a fusil

1 & 3 éclats 0 &4 2 éclats
efficaces par m? efficaces par m?

e o L

| e -
H".'x __-_-_-_-_-_-_______. -.._________-_-_-_-_‘—‘_-_-_H‘

e
NN

| 8 ; ;" ' I
‘\H HHH. ' .,r' ||' J ll
i ' 129

05 s | Un grand angle d'arrivée donne une bonne répar-
L ¥ e tition des éclats qui partent a ras du sol

Entre 10 et 16 m du point d'éclatement, |la force de

pénétration des éclats dépend de leur forme et de \
leurs dimensions. En moyenne, ils penétrent de 20 a f
30 mm dans du bois de sapin. Les éclats peuvent M

W

avoir un effet mortel si des parties vitales de
I'homme sont touchées. Le souffle de la déflagration ﬁﬁ
est mortel dans un rayon d'environ 4 m du point A e o) e .
d'éclatement pour un homme qui est directement . ff/"-" ) WA '\F"ﬁ W
exXpose, et NN X
ot I"\I 1'11 AN

i R 2

\ ".II \

\

LJn petit angle d'arrivée donne 1
t‘|t|cm des éclats ; une parti
I'autre part en |'air.

Ne mauvaise répar-
e s'enfonce cars- le.spl.
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117 Grenade nébulogéne 58 a fusi! .
La grenade nébulogéne 58 & fusil posséde une

fusée instantanée et, aprés l'impact, dégage de la
fumée pendant environ deux minutes.

Caractéristiques : Projectile gris avec capuchon pro-
tecteur blanc, couvercle de fermeture avec bouchon.

Poids : 1,190 kg

fig 67 |
Grenade nébulogéne 58 a fusil

118 Cartouche propulsive 44 pour fusil _ _
La cartouche propulsive 44 pour fusil contient une
charge propulsive et sert au tir des grenades 58 a

fusil. , 1
Caractériztiques : Douille blanche, nervurée a

l'arriére.

fig 68 '
Cartouche propulsive 44 pour fusil

110

lll. Tir a trajectoire tendue

1. Engagement

119 L'engagement des grenades 58 & fusil en tir a

120

121

trajectoire tendue permet de concentrer le feu dans
le temps et dans I'espace de fagon simple, rapide,
et souvent aussi exacte. Le tir & trajectoire tendue
ne permet toutefois pas de combattre des buts &

Couvert et les tireurs restent exposés au feu adverse
lors de la visée.

Portées pratiques du tir 2 trajectoire tendue, en m

Avec charge propulsive additionnells

Gren perf chg Gren acier Gred nab Gren ex
creu 58 F 68 F 68 F o8k
40*-100 40-250** 40-250 40-250

Sans charge propulsive additionnelle

Gren perf chg Gren acier Gren néb Gren ex
creu 58 F 58 F 58 F 58 F

— — - 30-40

" 70 m exigés par les mesures de sécurité du temps
de paix

“* En temps de paix, le tir des gren acier 68 F en
trajectoire tendue est interdit.

La grenade perforante a charge creuse 58 a fusil
est tiree exclusivement en trajectoire tendue et
toujours avec charge propulsive additionnelle.

122 La grenade d’acier 58 a fusil avec charge propulsive

123

additionnelle sera tirée en trajectoire tendue contre des
buts & découvert, si son en gagement a trajectoire
courbe est impossible et n'offre que trop peu ou pas de
chance de succes,

Les grenades nébulogénes 58 a fusil sont tirées en
principe en trajectoire tendue.
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2. Maniement

a) Changement de munition pour le tir
des grenades 58 a fusil

Au commandement « Attention chars!» ou en cas
de danger, de sa propre initiative, le tireur prepare
son arme avec grenades perforantes & charge creuse
58 & fusil.

Si I'on doit utiliser des grenades d'acier ou nebu-
logénes 58 a fusil, le commandement est « Fusilier
Cavin — préparer grenades d'acier (grenades nebulo-
génes) avec (sans) charge propulsive additionnelle —
tir & trajectoire tendue (trajectoire courbe)!».

A ce commandement, le tireur effectue les mouve-

ments suivants :

— Retirer les cartouches, ne pas abaisser le guidon

— Introduire le magasin blanc avec cartouches pro-
pulsives 44 pour fusil

— Monter la grenade 58 a fusil et contréler, par un
mouvement rotatif, si la grenade n’est pas coincee.
La grenade 58 & fusil doit pouvoir &tre montee
sur I'arme sans résistance jusqu'd ce que le fond
de la grenade touche |'embouchure du canon.
Les grenades B8 A fusil qui se coincent lors du
montage sur 'arme et qui, de ce fait, ne peuvent
étre montées a fond ne doivent pas étre tirées
en raison du danger que présente |'éclatement
du porte-empennage.

— 8j les grenades 58 & fusil doivent étre tirées sans
charge propulsive additionnelle, on pose tout
d'abord sur |'embouchure de l'arme le bouchon
de plastique qui est logé dans le couvercle de

fermeture de |a grenade. De cette manieére, la tuyere

du porte-empennage estobturée et la charge propulsive

additionnelle est neutralisée (fig 80 b)

— Mouvement de charge en pressant sur le bouton
du magasin (fig 80¢c)

— L'arme ne sera désassurée que sur la position de tir

Remarques:

— Avant chaque coup, le tireur doit s’assurer que la
grenadt? 58 a fusil est munie du genre de propulsion
ordonneetque le po rte-empennage n'est pas bouché.

— Encas de dérangement. on agira selon le chi 43 et on

n enlevera |la grenade 58 a fusil gu'aprés s'étre mis
d couvert.

b) Recharge

126 — Assurer et se mettre a couvert

— Monter la grenade a fusil sur |'arme et controler
par un mouvement rotatif, si la grenade n'est pas:
coincee.

Si I'on doit tirer sans charge propulsive addition-
nelle, poser tout d'abord le bouchon sur |'em-
bouchure de |'arme

- Muuvemem de charge en pressant sur le bouton
du magasin

— Se mettre en position et désassurer

c) Changement de munition pour le tir
des cartouches 11 pour fusil

127 Au commandement «Enlever |a grenade a fusill»

ou de sa propre initiative, le tireur change de munition
de la facon suivante:

— Assurer et se mettre a couvert
— Enlever la grenade 2 fusil
— Enlever le magasin blanc
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— Mouvement de charge, controler I'index de charge,
désassurer, presser la détente, assurer {eventuellg-
ment ramasser la cartouche propulsive 44 pour fusil)

— Lever |le dioptre
— Charger avec munition de 7,5 mm

(fig 69: caduque)

(fig 70: caduque)

3. Visée
128 Aux distances allant jusgqu'a 100 m, on vise par-

dessus le bord superieur de la grenade 58 3 fusil
et par-dessus la pointe du protege-guidon.

Grenex 58 F Gren perf chg creu 58 F Gren acier 58 F
avec (sans) Gren néb 58 F
100m 38} _  f00m.

S——

fig 72
La visée avec gren ex 58 F

additionnelle

avec charge propulsive

(fig 73-75: caduques)
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' [ i diaires, on visera en
Aux diverses distances interme es,
déplacant le point a viser. Pour ce faire, avec 1&_5 gren
ex 58 F et les gren perf chg creu 58 F, on appliquera

la régle empirique suivante:

intavi Point & viser par basse
Distance Paint a viser ettt i

milieu du char
T p—
a8dm

FRr——
bord @ { 3

inférieur des chenilles

un
4 moins S @
de BO m char en desgous duchar | |

Hauteur du but choisie: 2,20 m

Les grenades 58 a fusil doivent étre prntégées f:li’un
échauffement dense (par exemple lors d'un ensoleille-

ment direct).
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128 Aux distances supérieures 4 100 m, on vise par-
dessus la pointe du Protege-guidon et un point de
la grenade 58 a fusil. Si le corps de la grenade
masque le but lors de la visée, le point & viser en
nauteur doit auparavant étre trouva lateralement au
but. Ensuite, on pointe aussi le fusil en dérive sans
modifier la ligne de projection. Les chiffres indiqués
aux figures 76, 77 et 78 sont valables pour le tir
avec charge propulsive additionnelle (sans bouchon),

- Deébut du cone
Hauvteur des perfarations — ~ Miliey du cona

fig 76
La visée avec gren ex 58 F 3 plus de 100 m

Rainure de darrigre

_] Miliay partie cyl

—= = =—#= 150 m

T 250,

fig 77
La visée avec gren néb 58 F a plus de 100 m
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r— Rainuea de devanl

42 rainure —

fig 78
La visée avec gren acier 58 F a plus de 100 m

130 Marge de visée

Contre des buts se déplacant perrpendmu_la;remen;
ou obliguement & la direction de tir, on Ffﬂmf avge
une marge de visée qui dépelnd Ide la d1redc I?:;nt
marche, de la vitesse et de |'eloignement du but,

131 Marges de visée pour grenades 58 a fusi!ﬂ ::}Ei;
charge propulsive additionnelle (Vo = env 7 5

Marges de visee en méltrea, h:i:'&siﬂ
i déplagant parpendiculmrﬂ_mﬁn a
LAl R, dirgctinn de tir et & une distance de
|

km/h m/s env 50 m env B0m | env 100 m
| 4
9 2,6 1,8 )
18 5 3,6 .

36 10 7,2 12
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133

Pour un chard’'environ 7mde longueur et a une distance
de tir jJusqu'a 70 m, on peut appliquer |a régle empirigue
sulvante:

— jusqu’a 20 km/h viser le bord antérieur du char

— au-dela de 20 km/h  viser une demi-longueur
de char en avant

Pour le tir sur le char blindé de manceuvre (qui mesure
seulement 4 m de longueur) ce qui est écrit ci-dessus
est valable avec la marge de visée prise dés 10 km/h.

Lorsque le char roule Perpendiculairement ou gblj-
quement a la direction de tir, le tireur vise suffi-
samment en avant du char, garde I'arme immobile
el fait partir le coup dés que le char atteint |a
marge de visée choijsie.

Les exercices préparatoires avec des grenades
d'exercice 58 A fusil sans charge propulsive addi-
tionnelle (Vo = env 35 m/s) contre des chars en
mouvement ne s'exécutent qu'a des distances entre
20 et 35 m. De ce fait, et dans des conditions iden-
tiques, la marge de visée du tir avec charge pro-
pulsive additionnelle doit &tre doublée.
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4. Mise en joue, départ du coup,

positions et corrections
134 Mise en joue, départ du coup pour le tir sur bipied en I
position mediane

a. Main droite a la poignée de pistolet (tenir |'arme
solidement avec une |légére pression vers |'avant;
le poignet doit étre paralléle a la crosse);

b. lacrosse estpressée le plus haut possible sous |'ais-
selle (on obtiendra ainsi automatiquement une posi-
tion correcte de la main saisissant la poignee de
pistolet);

c. la main gauche enserre le manchon du F ass.
Appuyer fortement vers le bas sur le bipied;

d. l'index de la main droite actionne la detente du F ass
(pas la détente d'hiver);

120
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g. avant de se mettre a couvert, le tireur doit contréler

122

' ‘ ' la direction du but.
si la grenade 58 a fusil part dgns
|l dng cependant se mettre a couvert avant que la
grenade 58 a fusil ne rebondisse.

Dans les tirs avec gren F il faut veiller a ne pas

dépasser le nombre de coups successifs suivants:
1. gren ex 58 F s chg prop add 10;
2. gren ex 58 F avec chg prop add 5.

En effet, aprés ce nombre de coups et selgn la resis-
tance du poignet, on constate lors de la mise en joue
une apparition de fatigue qui se ‘tradult par un
manque de concentration susceptible de causer
des blessures.

fig 80 e
Tir debout depuis un trou de tirailleurs

135 Positions et corrections
a. Par cette méthode an ouvrira le fey normalement

debout et depuis un trou de tirailleurs (fig 79a + 80).
Avec la méme mise en joue, le départ du coup peut
etre exécuté en position couchée (fig80a);

. afin que le tireur puisse tenir son F ass dans une

pPosition optimale, la hauteur de |3 position doit étre

adaptée a celle du COrps par des sacs de sable oy
autres objets:

- afin d'eviter des dégats a 'arme pendant le tir,

principalement au bipied. il faut veiller a ce que le
champ proche du bipied soit libre d'objets solides
car il faut tenir compte du recul (voir fig 79)

=
)

Tir en position couchée
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d. s'il n'existe aucune possibilité d'aller en position
avec le bipied comme appui médian, on peut tirer
avec un appui terrain ou avec une mise en joue
libre.

e. Si |le terrain |'exige, on peut éventuellement tirer
avec le bipied en position antérieure.

f. Lorsqu'il s’agit de combattire des chars, le tireur
corrige généralement en déplacant le point & viser.
En revanche, lors de |'engagement de grenades
nébulogénes a fusil et de grenades d'acier a fusil,
c'est le directeur du tir qui corrige en principe la
derive et la distance en metres (p exep: A droite,
10 m; plus long, 30 m).

h. Buts de l'instruction

136 Grenades perforantes a charge creuse 58 a fusil et
grenades d’exercice 58 a fusil avec charge propul-
sive additionnelle.

Un excellent tireur touche au premier coup

— Un but fixe & 100 m

— Un but mobile 2 80 m

Un tireur moyen touche au premier coup

— Un but fixe & 80 m

— Un but mobile &4 60 m

Importance du but: char blinde de manceuvre

137 Grenades d'acier 58 a fusil, grenades nébulogenes
58 a fusil et grenades d'exercice 58 a fusil avec
charge propulsive additionnelle.

Un bon tireur touche au premier coup, dans une

pente d'env 25 %

— Un but de 10 m de largeur et de 15 m de pro-
fondeur aux distances allant jusqu'a 150 m

— Un but de 15 m de largeur et de 20 m de pro-
fondeur aux distances allant jusqu’a 250 m
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IV. Tir a trajectoire courbe

1. Engagement

138 :_r:r;g?g.ement des grenades 58 & fusil en tir a
cﬂ:‘;:re courbe permet de combattre & partir d'un
o un adversaire se trouvant a couvert ou a

ouvert. On ne peut tirer toutefois sur des buts

fugitifs, vu le tem '
8 Pernt P$ assez considérable qu'exige

139 Portées pratiques du tir & trajectoire courbe, en m

Gren acier Gren néb Gren e
X
Avec t:har'ge prgpm- 58 F B8 F b8 F

sive additionnelle 125-400
Sans charge propul- T

sive additionnelle 40*-125  40**-19p 50-125
" 70 m exigés par | t
e paixp rles mesures de sécurité du

** B0 m exigés par | '
R pﬂixp €S mesures de sécurité dy
140 Les granaclus_ nébulogénes 58 a fusil ne sont
engagees en tir & trajectoire courbe qu’aux distances

de tir supérieures & 950 m ou alors seulement s

'angle d'arrivée déf
avorabl : :
toire tendue. e exclut le tir & trajec-

2. Maniement

a) Changement de munition pour le tir
des grenades i fusil

141 Audcumrrraljdement: «Fusilier Cavin — pPréeparer gre-
nades d'acier (grenades nébulogénes) avec (sans)

125



charge propulsive additionnelle — tir fa fl’rajE-'ﬂtD‘IfE
courbe!ls |les mouvements suivanis sont a executer:

— Retirer les cartouches
— Relever ou abaisser le bipied, selon necessite

— Fixer un fil & plomb de fortune a la bride de la

bretelle
— Introduire |le magasin blanc avec les cartouches
propulsives 44 pour fusil

— Monter la grenade 58 a fusil sur |'arme, c:?ntrfnler,
par un mouvement rotatif, si la grenade n'est pas

coincee.

fig 80 b
Poser le bouchon de plastique sur 'embouchure
de I’arme

126

La grenade 58 a fusil doit pouvoir étre montée
sur l'arme sans résistance jusqu'a ce que le fond
de la grenade touche 'embouchure du ecanon.
Les grenades 58 a fusil qui se coincent lors du
montage sur 'arme et qui, de ce fait, ne peuvent
étre montées & fond ne dojvent pas étre tirées
en raison du danger que présente I'éclatement
du porte-empennage.

Si les grenades 58 a fusil doivent étre tirées
sans charge propulsive additionnelle, on pose
tout d'abord sur I'embouchure de I'arme |le bou-
chon de plastique qui est logé dans le couvercle
de fermeture de |a grenade. De cette maniére,
la tuyére du porte-empennage est ohturée et |a
charge propulsive additionnelle est neutralisée
(fig 80 b)

Mouvement de charge en pressant sur le bouton
du magasin avec |la main gauche (fig 80¢)

— Préparer et désassurer

— Abaisser la détente d’hiver.

Remarque:

— En cas de dérangement, on agira selon le chi 43 et

Ce gu'apres avoir enleve |a gren 58 a fusil.
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fig 80c _
Mouvement de charge avec pression sur le
bouton du magasin

142

fig 81
Faire jouer la distance

b) Recharge

Relever |la détente d’hiver

Monter la grenade 58 3 fusil sur |'arme.
contréler, par un mouvement rotatif, si la grenade
n‘est pas coincée.

Si I'on doit tirer sans charge propulsive addition-
nelle, poser tout d'abord |e bouchon sur I'em-
bouchure du canon

Mouvement de charge en pressant le bouton du
magasin (fig 80c)

Préparer pour le tir & trajectoire courbe
Abaisser la détente d'hiver
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144

145

130

c) Changement de munition pour le tir des
cartouches 7,5 mm 11 pour fusil

Au commandement « Enlever la grenade a fusil!»
le tireur change de munition de la facon suivante :

— Relever |la détente d'hiver
— Assurer

— Enlever |la grenade a fusil
— Enlever le magasin blanc

— Mouvement de charge, contréler l'index de
charge, désassurer, presser la détente, assurer
(éventuellement ramasser la cartouche propulsive
44 pour fusil)

— Enlever le fil a plomb
— Charger avec munition de 7,5 mm

3. Pointage

On distingue deux procédés de pointage :

- Le pointage par un seul homme, lors duquel le
tireur régle la distance et pointe en direction

— Le pointage par deux hommes, lors duquel le
tireur regle la distance et un aide-pointeur met
I'arme en direction.

Le pointage par un seul homme a cet avantage que
tous les fusiliers du groupe d'appui peuvent aussi
etre engagés comme tireurs.

Le pointage par deux hommes est un peu plus pré-
cis que le pointage par un seul homme et permet
de pointer avec précision, méme dans des conditions
difficiles. C'est pourquoi, la plupart du temps, il est
opportun dans une zone des positions derriére des

maisons, de hauts fourrés, etc. a partir de laquelle
le fIJI.'Ef.H" ne peut repérer aucun point de pointage
auxiliaire derriére le but, ni marquer de jalons |a
direction de tir, ou trés mal seulement,

a) Le pointage par un seul homme

146 L'alignement s'effectue de |a maniére suivante :

— Le tireur choisit un point de poin iliai
ta
derriére le but i SR il

— | se déplace ensuite |atéralement jusqu'a ce
quil se trouve dans le prolongement de la droite

point de pointage auxiliaire-but et
endroit d'un jalon PR

— Puis il recule dans |a position et améne la crosse
da[ﬂs le prolongement de la droite point de
pointage auxiliaire-jalon (ou jalon-jalan)

S'il he trouve aucun point de pointage auxiliaire

fz.'ernere le but, le tireur doit placer un deuxiéme

jalon devant sa position de maniére qu'il soit dans
le prolongement de la droijte but-premier jalon. ||

::Iepiar:.el ensuite la crosse jusqu'a ce qu'elle forme
une droite avec les deux jalons.

Remarque: En liey et place d'un jalon, on peut

aussi marquer la direction avec d'autres objets
(bafonnette, pierre, etc.)
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Point de pointage auxiliaire dans |la zone des positions
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147 Position du tireur

Lors du pointage par un seul homme, le tireur
s'agenouille derriére I'arme. ||

— POSe son genou droit contre la crosse du fusil

et, apres chaque coup, il |e replace au méme
endroit

—

appuie le coude gauche sur le genou gauche, de
maniere que 'arme puisse étre tenue aussi tran-
quille que possible et, de la main gauche,

— tient ['arme au garde-main ou au manchon.

148 Le tireur pointe et tire de la maniére suivante :

— Désassurer, abaisser |a détente

d'hiver, faire jouer
la distance

— Diriger l'arme sur le point de pointage auxiliaire

et contréler alternativement |a mise en direction
et la distance

— Prendre le cran d'arrét et, presser la détente

d’hiver & fond (lors du tir, faire attention que la
grenade n'effleure pas le casque)
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fig 82
Position du tireur lors du pointage par un seul homme

134

148 Les corrections sont executees de la maniére suj-
vante par le tireur:

— Corrections de la distance : |l ajoute ou retranche
de la distance primitive la correction du com-
mandant de tir et fait jouer le fil plomb sur le
nouveau chiffre

— Corrections de la dérive donnée: il Ia mesure en
largeur de doigt a partir du point de pointage
auxiliaire {ou jalon) vers |a droite ou |a gauche et
pivote lateralement sur le prolongement de |a droite:
nouveau point de pointage auxiliaire-crosse.

| .'
d Mouveau paint de
1 paintage auxiliaire

Ancien point de
pointage auxiliaire
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b) Le pointage par deux hommes | Pointage par deux hommes

150 L'alignement s'effectue de la maniére suivante Point de pointage auxiliaire derriére le but

— L'aide-pointeur choisit un point de pointage
auxiliaire derriére le but ‘

— Il se déplace l|atéralement jusqu'a ce qu'il se
trouve dans |le prolongement de la droite point
de pointage auxiliaire-but et marque cet endroit
d'un jalon

— |l recule ensuite dans la position et s'y déplace
latéralement jusqu'a ce qu'il se trouve dans le
prolongement de l|a droite point de pointage
auxiliaire-jalon

— |l guide le tireur sur cette droite jusqu'a ce que
la crosse couvre celle-ci

S'il ne se trouve aucun point de pointage auxiliaire

derriére le but, le tireur doit placer un deuxiéme

(D— — — Peint de pointage auxilinire: — — ‘<

4}——--— But — —=
. Il'l

|
|
!
|
|
5
5
|
I
—o

{::}__ — Arla-pointeur- — — 3

jalon devant sa position de maniére qu'il soit dans
le prolongement de la droite but - premier jalon.
Ensuite il guide le tireur sur cette droite jusqu’a
ce que la crosse couvre celle-ci.

_ _ Pointage par deux hommes
Point de pointage auxiliaire dans la zone des positions

—_'__
o -

T _. g S R — -
iZ =l i . = == Vi 5 B
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Position du tireur .
Lors du pointage par deux hommes, le tireur

s'agenouille a c6té de |'arme de mgniére qu'il
puisse bien faire jouer la distance et qu.’tl ne prenne
pas la vue sur le fusil au pointeur. (Faire attention,
lors du tir, que la grenade n'effleure pas le casque.)
Sinon la position est la méme que pour le pointage
par un seul homme.

fig 83

Position du tireur lors du pointage par deux hommes

138

152 La mise en direction et le reglage de la distance

153

s effectuent de la maniare sujvante :

— Le tireur désassure, abaisse |a detente d'hiver et
fait jouer la distance

— L'aide-pointeur se deplace jusqu'a ce que son
fil a plomb de fortune couvre la droite crosse-
jalon

— En donnant des indications au tireur, il corrige
la position de I'arme sur la verticale du fil a
plomb. La crosse ne doit pas étre déplacée

— Le tireur contrdle constamment |la distance et,
sur ordre de l'aide-pointeur, presse méthodique-
ment la detente a fond.

Les corrections sont executées de la maniére sui-
vante :

— De la distance : le tireur ajoute ou retranche de
la distance primitive la correction du commandant
de tir ou de I'aide-pointeur et fait jouer le fj
a plomb sur le nouveau chiffre

— De |la dérive : da 'endroit ol se trouve le tireur,

I'aide-pointeur mesure en largeur de doigt a partir
du point de pointage auxiliaire (ou jalon), vers
la droite ou la gauche, la correction de dérive
donnée, retourne ensuite a I'emplacement primi-
tit et, de [a, se déplace latéralement sur le pro-
longement de la droite nouveau point de pointage
auxiliaire-crosse

— En donnant des indications au tireur, il corrige |a

position de I'arme sur la verticale du fil & plomb.
La crosse ne doit pas &tre déplacee.
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Ancian
pointaga

Nouvel emplacement de ||

el R e e 4__ .+ Mouveau paint de

auxiliaire

I'aide-pointeur ?

Ancien emplacement de
| I'aide-paintour

— .

pointage auxiliaire

' ' 58 a fusil en
154 Dispersion de 50°% des grenades _
métlz-us, tir a trajectoire courbe, avec charge pro

pulsive additionnelle, tirées sur affit fixe

Distance Largeur Longueur
100 d j
200 i
300 5 B

B
400 b

140

155

156

168

4. Détermination des éléments de base

Le commandant de tir determine aussi exactement
que possible la position du point d'impact moyen.
Dans de nombreux cas, |a distance ne peut é&tre
qu'évaluée. Aussi, dans |a mesure du possible,
faudra-t-il la mesurer ou meme la déterminer par
un tir de réglage.

En régle générale, on tire sur des buts de faibles
dimensions, de maniére que le point de mire puUisse
eétre choisi au centre du but. S| ce n'‘est pas le cas,
le but est subdivisé en Compartiments d'env 20 &
30 m de largeur ou de profondeur, au milieu
desquels on choisit un point de mire pour tout le
groupe. Lors de I'engagement de |a grenade nébu-
logéne 58 a fusil, le vent joue souvent un réle
déterminant. C'est pourquoi il faut généralement
tirer une grenade avant de pouvoir déterminer le
point de mire et commencer |e tir d'efficacits,

9. Tir de réglage

Il arrive fréquemment que la distance ne peut étre
determinée avec asse:z d’exactitude pour toucher
du premier coup deja. Dans ce cas. un tir de reglage
est necessaire. Si la grenade tirée est dans le but,
On passe immediatement ay tir d'efficacité. Mais s;i
elle ne touche pas, il faut déterminer auss exacte-
ment que possible |'écart par rapport au point
d'impact moyen. Dés que la correction a été faite.
on passe au tir d'efficacite.

Aux distances de tir superieures: & 100 m, il faut
dans la plupart des cas proceder au tir de reglage
en tirant une grenade.
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6. Conduite du feu

169 Le feu est corrigé en distance et en derive. Les
commandements sont :
— En distance : plus long (plus court), 20 m
— En dérive : & droite (4 gauche), 1 largeur de doigt.

160 On arrondit aux chiffres inférieurs ou supérieurs —a 5
ou a 10 — les corrections de distance: celles de dérive

le sont en largeurs de doigt.

161 Les commandants de tir, les aides-pointeurs et, lors
du pointage par un seul homme, les tireurs doivent
veiller a mesurer le bras complétement tendu lors

des corrections de derive.

7. Tir d'efficacite

162 Le tir d'efficacite peut étre ouvert soit aprés avoir
déterminé les éléments de base, soit aprés le tir
de reglage. Normalement, les grenades d'acier 58
a fusil sont tirées en salves (toutes les armes tirent

simultanément).

142

8. Buts de [l'instruction

163 A l'instruction formelle (arme et aide-pointeur
c?mplétement, en partie ou pas du tout a4 couvert -
distance connue) et |ors du pointage par un seuj
homme ou par deux hommes. on devra toucher ay
plus tard au deuxigme coup

— A 100 m, un but de 10 m de largeur et de 10 m
de longueur

— A 200 m, un but de 20 m de largeur et de 30 m
de longueur

— A 300 m, un but de 25 m de largeur et de 30 m
de longueur

— A 400 m, un but de 30 m de largeur et de 30 m
de longueur

164 A I'instru:‘tiun de combat (arme ot aide-pointeur a
couvert, dlst_ance inconnue), 'homme tirant seul ou
?vecl un aide-pointeur doit pouvoir, le reglage
ermine, tirer & la cadence d'un cou
30 secondes, Pietiag T

80 % des coups doivent toucher

— A 100 m, un but de 10 m de largeur et de 15 m
de longueur

— A 200 m, un but de 30 m de largeur et de 30 m
de longueur

— A 300 m, un but de 35 m de largeur et de 40 m
de longueur

— A 400 m, un but de 35 m de largeur et de 40 m
de longueur
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C. Prescriptions de sécurite

I. Prescriptions de sécurité pour le tir
avec la munition de 7,5 mm

1. Prescriptions générales

1656 Chaque fusil d'assaut doit étre considéré comme

chargé, jusqu’a ce qu'on se soit personnellement
assuré du contraire par le contréle du retrait des

cartouches.

166 Personne ne doit se trouver devant l'arme pendant

son maniement avec munition de combat ou d'exer-
cice. Pour exercer les mouvements du maniement
de l'arme, seule la munition de manipulation doit

étre employeée.

167 Avant des exercices de tir, le canon doit étre

contrélé (chi 59).

168 Le contrble du retrait des cartouches doit étre fait

par le tireur chaque fois que de la munition pourrait
se trouver inopinément dans le magasin ou dans la
chambre a cartouche. A la fin des exercices de tir,
ce contrble doit étre effectué par un officier ou un
sous-officier. La munition restante est recueillie au
plus tard avant d'entrer dans le cantonnement et la
troupe sera rendue attentive a 'ordre concernant les

munitions.

169 Lors de tirs en stand, le fusil d'assaut ne doit etre

chargé que dans la position de tir; le retrait des
cartouches devant étre effectué avant de quitter le
stand. Avant de pénétrer dans un stand, 'arrétoir
du tir en rafales est a4 engager avec le coté blanc

a |l'exterieur.

144

170 Le fusil d'assaut peut étre chargé a couvert, mais

171

172

173

174

178

176

ne selra desassuré que dans la position de tir; il
faut l1aslsurer avant de quitter la position. Cette
prescription n'est pas valable si |'on tire pendant la

marche. L'arme doit toutefois &tre assurée pour
bondir.

Pendant le mouvement, le tir Coup par coup ou en

rafales n'est autorisé que si le tireur se deplace au
pas.

La detente d’hiver ne peut étre abajssée gue juste

Svan’r le tir et sera relevée lors des interruptions
e tir.

Pour eviter 'auto-allumage dans la chambre 4 car-
’fc:uc:he_, on ne peut tirer consécutivement que cing
magasins au maximum, cela quel que soit le genre
de feu choisi. L'arme ne pourra étre rechargée avec
des _cartnuches 11 pour fusil ou des cartouches pro-
pulsives 44 pour fusil que lorsqu'elle sera assez
refroidie pour que le canon puisse étre empoigné.
J?Dur autant que cela soit possible, on refroidit
'arme en la plongeant dans 'eau ou dans |a neige.

I est interdit de se servir d'un appui humain pout
effectuer un tir.

En déplacant le levier de sireté, ne pas presse

la deétente, car il se pourrait qu'un coup parte inopi-
nement.

Chaque tireur est responsable de l'engagement de
son arme. Il doit suspendre immédiatement le tir
meéme a 'encontre d'ordres recus, s'il croit déceler
un danger pour des personnes ou des animaux ou un
risque d'occasionner des dommages matériels.

145



177 Le tir coup par coup ou en rafales peut étre exécuté

178

179

180

181

pendant le mouvement, & bras franc et & la hanche.
si I'on ne doit pas tirer par-dessus la troupe ou
par les intervalles.

Le tir des cartouches de marquage de 7,5 mm 58
pour fusil est interdit aux distances inférieures 2 30 m.

Lors du licenciement de la troupe, le cété blanc
de l'arrétoir du tir en rafales doit &tre & 'extérieur.

Il est interdit de tirer les munitions de 7.5 mm sui-

vantes avec le fusil d'assaut 57 :

—art no 594-7032 cartouches de marquage de
7,5 mm pour fm 25

— art no b94-7036 cartouches de marquage de
7,5 mm pour mitr 11 et 51

Pour les exercices de manipulation au fusil d'assaut.
on emploiera les cartouches de manipulation portant
trois rainures caractéristiques.

2. Tir par-dessus la troupe et par les intervalles

162

146

Le tir par-dessus la troupe et par les intervalles

n'est autorisé que

— si les prescriptions de sécurité peuvent étre
respectées

— si I'emplacement de la troupe par-dessus laquelle
et par les intervalles de laquelle on envisage de
tirer est parfaitement déterminé des positions des
armes et permet ainsi de suspendre immédiate-
ment le feu au moment ol les limites de sé&curité
sont dépassées.

e pour le tir des cart 7,5 mm
upe et par les intervalles

183 Prescriptions de sécurit
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184 Tir par-dessus la troupe

Si la troupe se trouve & 100 m ou moins de |'arme,
la ligne de mire doit passer 4 5 m au moins au-
dessus de la troupe.

Ligne de mire

100 m au mains |

185 Angle de sécurité pour le tir par-dessus |a troupe:

L'angle de sécurité est forme par la ligne de mire
(hausse placée, arme pointée sur le but) d'une part et
d'autre part la ligne arme-troupe par-dessus laguelle
on tire. Il doit mesurer 2 largeurs de doigt.

% largowrs do daigt

plus da 100 m

148

186 Tir par les intervalles

La r:.iistarl'u::e arme-troupe, mesurée parallélement 2
la _cilrer:1t|0n de tir, doit étre plus petite que celle
reliant I'arme au but. La ligne C-D sera plus courte
que la ligne A-B.

l'"'-l.__"'!h-

12,00 |
» |
o

Tir en rafales | . I
Tir coup par coup
= largeurs de peing L. 2largeurs de poing
G0 m
F 1
min 20 m 4 .

148



ll. Prescriptions de sécurité
pour le tir des grenades 58 a fusil

1. Prescriptions générales

188 Les grenades 658 a fusil ne peuvent é&tre tirées
qu'avec le fusil d'assaut 57 et gu'avec les cartouches
propulsives 44 pour fusil.

188 caduqgue

190 Le tireur porte le casque et les appareils de pro-
tection de |'ouie pour |e tir des gren 58 F: en outre,
pour le tir a trajectoire tendue avec charge propul-
sive additionnelle, il porte des |unettes de protection.

197 L'interieur du canon, le tromblon et 'intérieur du porte-
empennage doivent étre protégés contre |'humidité,
pour éviter des coups courts qu'une petite gquantité
d'eau peut occasionner,

192 Les gren perf chg creu 58 F, les gren acier 58 F et les

gren néb 58 F gu'on a laissé tomber, dont |'emballage
est enfonce ou qui sont endommagees ne doivent pas
etre tirées. Elles sont considérées comme des ratés
ettraitees conformement au réglement 53.143 « Destruc-
tion des rates»,
Les gren perf chg creu 58 F, les gren acier 58 F et les
gren neb 58 F ne sont deposees et transportées que
dans leurs emballages specifigues. Elles ne seront
sorties de leur enveloppe en carton gue peu de temps
avant leur usage.

193 Les grenades perforantes a charge creuse ou d'acier
58 a fusil gui n'explosent pas lors de |'impact et les
grenades nebulogenes 58 a fusil qui ne degagent pas
de fumee lors de |'impact sont des ratés qui doivent
etre detruits conformement au réglement 53.143 «Des-
truction des ratés».
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194 Dans les exercices a double action, il est interdit
d engager des grenades 58 a fusil.

195 La position de tir doit &tre exempte d'obstacle, de
sorte gu'en aucun cas les grenades 58 a fusil ne

puissent percuter prématurément ou, par exemple,
effleurer des branchages.

196 Pour le tir en trajectoire courbe, la détente ne doit etre

abaissée que juste avant le tir et devra étre relevée
apres chaque coup.

197 Si 'on tire par-dessus la troupe ou par les inter-
valles, l'emplacement de Ia troupe par-dessus
laquelle et par les intervalles de laquelle on envisage
de tirer doit &tre parfaitement visible par |'obser-
vateur dirigeant le tir, afin de suspendre immédiate-

ment le feu au moment ol les limites de sécuyrité
sont dépassées.

198 Avant chaque coup, le tireur doit s'assurer que |a
grenade 58 a fusil est munie du genre de propulsion

ordonne et que le porte-empennage n’'est pas
bouché. i
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189 Engagement de la grenade 58 a fusil dans les tirs

de combat )

s Gren | Gren | Gren Gren ex 68 F

perf | acier néb

chg ‘ 58 F b8 F

creu | '

S8F | STV 1
Tir de combat | oui HE
Tir par-d_asauﬂ . seulement 4 trajectoire courbe
la troupe | )
Tir p;r-i;__ I I seulement a trajectoire

' 3 de paing,
i lle courbe : 2 largeurs
A | mais au moins B0 m aux

3 i :E distances inférieures 4 150 m

| -- o T TN

| Distance de tir | E | E 70m | tir & trajectoire tendue: |
minimale (Pour le i — avec chg propadd: 40m |
tir par-dessus - — sans chg prop add: 30m
la troupe et par '
les intervalles, | lir & trajectoire courbe:
les chi 221-222 — avec chg prop add: 100 m

' et 228-229 sont — sanschg prop add: 50m
applicables) _ i gl
Zone :ﬂ-angereuse La zone dangereuse derriéra

les buts depend du pare-
balles. Si le pare-balles
adeqguat mangue, la distance
maximale de tir fait foi
comme distance pour la zone
dangereuse (tabelle a |'ap-
pendice 3)
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2. Prescriptions de sécurité particuliéres a la
grenade perforante 3 charge creuse 58 A fusil

200 Les grenades perforantes & charge creuse 58 A fusil
ne peuvent étre employées que sous la direction
d'un détenteur de certificat et seulement dans |es
tirs formels individuels et pour les démonstrations.

201 Les grenades perforantes 4 charge creuse 58 a fusil
ne peuvent étre tirées qu'a trajectoire tendue el
qu'avec charge propulsive additionnelle.

202 Le tir par-dessus les troupes et par les intervalles
est interdit.

203 Le tireur et le directeur de l'exercice doivent atre 4
Ccouvert avant l'impact de |a grenade.

204 La distance de sécurité pour des troupes a décou-
vert est de 300 m.

205 La distance minimum de tir en temps de paix est
de 70 m.

206 Le but doit se trouver & Peu pres perpendiculaire-
ment a la trajectoire et mesurer 2 m sur 2

207 Les grenades perforantes a charge creuse 58 a fusil
seront entreposées dans des batiments non habités.

Exceptions: selon les directives en vigueur pour |e
stockage des munitions.

3. Prescriptions de sécurité particuliéres
a la grenade d'acier 58 a fusi|
208 Les grenades d’acier 58 a fusil ne peuvent étre
employées que sous la direction d'un détenteur de

certificat et seulement dans les tirs formels indi-
viduels et pour les démonstrations.
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209 Le tir par-dessus les troupes et par les intervalles
est interdit.

210 Si l'on tire a une distance inférieure a 400 m. le
tireur et le directeur de |'exercice doivent étre a
couvert avant l'impact de la grenade.

211 La distance de sécurité pour des troupes a décou-
vert est de 400 m.

212 Les grenades d'acier 58 a fusil ne peuvent étre
tirees qu'a trajectoire courbe.

213 La distance minimum de tir en temps de paix est de
70 m.

214 Les grenades d'acier 58 a fusil seront entreposées Qans
des batiments non habités. Exceptions: selqn les direc-
tives en vigueur pour le stockage des munitions.

4. Prescriptions de sécurité particuliéres
a la grenade nebulogéne 58 a fusil

215 Les grenades nehulogénes 58 a fusil peuvent étre
engagees dans tous les exercices, sauf lors d'exer-
cices a4 double action.

216 Le tir & trajectoire tendue par-dessus les troupes et
par les intervalles est interdit.

217 Si la grenade nébulogéne 58 a fusil est tirée sans
charge propulsive additionnelle ou si, pour une
raison quelconque, il s'est produit un coup court
en tirant avec la charge propulsive additionnelle, il
faut attendre a urne distance minimum de 40 m
jusqu'a ce que la grenade ait cessé de fumer; car
la charge propulsive additionnelle s’allume sous
I'effet de la chaleur dégagée par la fumée et peut
provoquer le bondissement de la grenade.
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218 Les résidus de combustion des grenades doivent étre
rassemblés et renvoyés au fournisseur.

219 Si l'on tire par-dessus des objectifs inflammables.
les prescriptions de sécurité pour le tir par-dessus
la troupe sont applicables.

220 Distances minimales de tir et espace dangereux
derriere le but: voir chi 199.

221 Tir a trajectoire courbe par-dessus la troupe
L'homme le plus avancé de |a troupe par-dessus
laquelle on tire se trouvera au maximum a 40 m
de la position d'armes. La distance minimum de
I'homme le plus avancé de |a troupe par-dessus
laquelle on tire-but est de 50 m sans charge pro-
pulsive additionnelle et de 150 m avec charge pro-
pulsive additionnelle.

e . e — ——

Ar@Emin g
clemonts de [y

*_ mn 5o b

|I (sans chg. prop. add.)

ﬂ_ max. 40 m

,‘_

i min. 1580 M [svec chy, prop. acd |

L

222 Tir a trajectoire courbe par les intervalles
La distance arme-troupe, mesurée parallélement a

la direction de tir, doit &tre plus petite que celle
reliant I'arme au but.

Mesuré de la position de 'arme, l'angle formé par
la direction de tir et |aile la plus rapprochée de Ia
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troupe doit étre de deux largeurs de poing au moins,
mais correspondre au minimum a 50 m pour les dis-
tances de tir inférieures a 150 m.

I;:?.quelle on tire-but est de 50 m sans charge propul-
sive additionnelle et de 150 m avec charge propul-

223

224

245

226

227

228

196

5. Prescriptions de sécurité particulieres
a la grenade d'exercice 58 a fusil

Les grenades d'exercice 58 a fusil peuvent étre
employées dans tous les exercices, sauf lors d'exer-
cices & double action.

Les grenades d'exercice b8 a fusil avec charge pro-
pulsive additionnelle ne peuvent étre tirées que
sans bouchon et qu'une seule fois.

Les grenades d'exercice 58 a fusil sans charge pro-
pulsive additionnelle peuvent étre tirees plusieurs
fois, mais toujours avec un bouchon neuf ou non
détérioré. Aprés chaque tir, la téte de la grenade
sera dévissée et le bouchon refoulé au moyen de
la broche.

Le tir 4 trajectoire tendue par-dessus la troupe et
par les intervalles est interdit.

Distances minimales de tir et espace dangereux
derriére le but: voir chi 199.

Tir a trajectoire courbe par-dessus la troupe

L'homme le plus avancé de la troupe par-dessus
laquelle on tire se trouvera au maximum a 40 m de
la position d'armes. La distance minimum de
'homme le plus avancé de la troupe par-dessus

sive additionnelle.

PrEriers
olemenis da la

Toipapai

H ln:.u,- 40 m * miini, ..’;I:'.i m ’l

[¥878 chg. prop. add)

|
|
min. 150 m {awac-chg. prop. add | H

229 Tir a trajectoire courbe avec des grenades d’exer-

230

cice 58 a fusil par-dessus la troupe

La distance arme-troupe, mesurée parallélement a
la direction de tir, doit &tre plus petite que celle
reliant I'arme au but.

Mesuré de la position de 'arme, I'angle formé par
la direction de tir et laile la plus rapprochée de
la troupe doit étre de deux largeurs de poing au
moins, mais correspondre au minimum & 50 m pour
les distances de tir inférieures a 150 m.

Lors de tirs de combat en subdivision, le char blindé
da.la: manceuvre ne doit pas étre utilisé comme but.
S'il est utilisé comme véhicule d'accompagnement,

les prescriptions de sécurité valables pour la troupe
lui sont applicables.
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931 Tir & trajectoire tendue contre des chars blindes

de manceuvre et la cible blindée automotrice
« Schildkrote »

— Ladistance de tir pour les gren ex 58 F sans charge
propulsive additionnelle doit &étre au moins de 30 m
et pour les gren ex 58 F avec charge additionnelle,
au moins de 40 m

— Le parcours doit étre choisi de fagon que les
chars blindés de manceuvre s’eécartant du trace a
parcourir ne se renversent pas ou ne s'enlisent
dans un terrain marecageux

— Les deux extrémités du parcours, entre lesquelles
il est permis de tirer sur les chars blindés de
manceuvre, doivent é&tre marquées visiblement par
des fanions jaunes. |l est interdit de tirer sur ces
chars en dehors des fanions en question.

D. Dispositions finales

232 Sont notamment abroges:

a. le réglement 53.100f «Le fusil d'assaut 57 et les
grenades 58 4 fusil», valable des le 1°" novembre 1969

ainsi que la réimpression de 1981;

b. le supplément n® 1 «Lunette pour fusil dassaut
1957 », du 29 octobre 1976.

233 Le présent réglement entre en vigueur le 1% juin 1983.

Chef de l'instruction
Commandant de corps Mabillard

Appendice 1

Lunette
pour fusil d’assaut 1957

1. Connaissance de l'instrument

1.1. Généralités

1 ‘ -
1 Le F ass avec lunette est I'arme du tireur d'élite. Lorsque

celui-ci la maitrise parfaitement, elle permet d'anéantir des
buts terrestres difficilement repérables & I'ceil nu. méme

d:ans de mauvaises conditions de luminosité. jusqu’'a une
distance de 500 m.

2 T
La lunette facilite non seulement la visée, mais elle per-
met, de facon limitée, la surveillance de la zone des buts.

* Grdce aux qualités de la lunette. & son ample champ

visuel et élla stabilité de I'arme, le tireur peut, en général,
cbserver lui-méme les points d'impact.

% La lunette est amovible. Elle se fixe & |'aide du méme dis-
positif que celui utilisé pour la fixation de la lunette de poin-
tage IR. Larme et la lunette portent les mémes numéros et
ne peuvent étre échangées contre d'autres armes ou |unet-
tes sans tir de réglage préalable. L'arme personnelle n'a
aucun dispositif pour |a fixation de la lunette.

5 £ s R r
|TE reticule s’'éclaire au moyen d’une cellule luminescente
froide réglable en continu.
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1.2. Données techniques

2 ' Lunette:

Grossissement

Champ visuel

Réglage de distance
Tambour de distance 1 cran
Tambour de dérive 1 cran
Réglage des dioptries

D O g

4 fois

100%,,
100-B00 m

0,25 %,
0,25 %,

+ 3 dioptries

2 |Le dispositif de visée peut &tre réglé de 0 2 800 m. |l en

résulte I'échelle de visée suivante:
de 0al100m
de 1004200 m
de 200 a8 300 m
de 300 4 400 m
de 400 4 500 m
de 500 4 600 m
de 600 a8 700 m
de 700 4 800 m
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env.

env.
env.
env.

100m
30m
25 m
20m
20 m
156 m
15m
12 m

3

Dimensions :

. Longueur totale de |a lunette

avec |'ceillére et le support env. 312 mm

Ecart entre I'axe de la lunette et |'axe du canon

— en hauteur 76,5 mm
— en dérive 0
Poids:

Lunette compléte env, 760 g

Lunette compléte avec accessoires
dans |'étui env. 1280 g

Parties de |a lunette -

Fig. 1

Lunette pour F ass 57, démontée

1 Capuchon

2 Objectif

3 Tube principal

4 Tube porte-oculaire
5 Oculaire

Eillere

Filtre gris

Vis de centrage
Bouton de blocage
Support

Verre protecteur

S e e I - I

— ek
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4

Fig. 2
Possibilités de corraction et de réglage de la lunatte

1 Tambour de dérive
2 Tambour des distances

3 Bouton de réglage pour I'aclairage du réticule
4 Réglage des dioptries
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5 4
Fig. 3
Lunette et ses accessoires
1 Lunette 4 Peau de daim

g FJ.ll'rE gris 6 Etui pour accessoires
Pinceau & épousseter 6 Etui pour lunette

2. Mode d’emploi

Mise en place de la iunétte:

Fresser le bouton de blocage

Eéévisser la vis de centrage jusqu'a I'affleurement in-
térieur
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Placer le support dans |la plaguette de guidage depuis
I'avant

Presser le bouton de blocage et serrer la vis de centrage

Mise en service ;

Tourner le bouton de réglage des dioptries de «plusy vers
«moins» jusqu a obtenir une image optimale

Régler le tambour des distances
Placer le tambour de dérive sur «0O»

Si l'on doit tirer avec |'éclairage du réticule enclenché, on
peut régler celui-ci de la maniére suivante:

1. Pasd'éclairage = tourner le bouton de

2. Eclairage maximal

réglage a gauche jusqu'a
la butée

= tourner le bouton de
reglage & droite jusgu'a la
butée (direction de la flé-

che)

Lorsque |'éblouissement est excessif, soleil ou neige, on
peut utiliser le filtre gris gui s'introduit dans |'ceillére
(caoutchouc) depuis ['arriére

Démontage :
Presser le bouton de blocage

Dévisser |a vis de centrage jusgu’a ce que |a lunette puis-
se 8tre spulevée par |'arriere

Placer |la lunette dans |'étui

3

10

11

3. Visée

' La lunette est reglée
«plein centre»,

* Pour adapter le tir 3 des
distances différentes, régler
la hauteur de lindex du

reticule en agissant sur le [ J

tambour des distances.
Le tambour des distances : r

porte une encoche & la dig- .\\m

tance 300 m, ce qui permet -

au tireur de régler, de nuit, 100 Y%e

tau jugery les distances de

ZD'D m ou 400 m. Fl'g 4

Réticule de la lunette

4. Corrections

4.1. Tirde réglage

Seul |'armurier peut procéder & un tir de réglage.

L'armurier procéde & un nouveau tir de réglage quand:

Le point d'impact en hauteur varie toujours par rapport 3
la distance choisie (& partir de 30 ¢cm env. sur une distan-
ce de 300 m / 3-4 crans tambour des distances]

Le point d'impact en dérive varie toujours par rapport & la
position «O» (position de départ) choisie au tambour de
dérive (& partir de 30 cm env. sur une distance de 300 m
/ 3-4 crans sur le tambour de dérive)
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4.2. Maniére de corriger
Corrections en hauteur:

Si le point d'impact doit &tre déplacé vers le haut
— tourner le tambour des distances en direction d'un
chiffre plus éleve

Si le point d'impact doit étre déplacé vers le bas
— tourner le tambour des distances en direction d'un
chiffre moins éleve

Un cran du tambour des distances correspond & un
déplacement du point d'impact de 0,25%, ou, pour une
distance de 300 m, de 7,6 cm en hauteur.

Corrections en dérive :

Si le point d'impact doit &tre déplacé vers la droite

— tourner le tambour de dérive dans le sens de |a fleche
vers la droite

Si le point d'impact doit &tre déplacé vers |la gauche
= tourner le tambour de dérive dans le sens de la fleche
vers la gauche

Un cran du tambour de derive provoque un déplacement
du point d'impact de 0,25%,, ou, pour une distance de
300 m, 7,5 cm en dérive.

5. Entretien
5.1. Généralités
De |égéres impropretés sur la surface des parties opti-

gues n'influencent pas le bon fonctionnement de la lunette.

5.2. Service de parc

15 Important:

Les parties optigues et en caoutchouc ne doivent pas

gtre traitées avec de l'huile de nettoyage d'armes ou de la
graisse pour armes automatiques.
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Optique:

g, N_ettcwer les parties optiques en utilisant uniguement |e
pinceau et |a peau de daim.

b. Contrdlet la propreté des parties optiques tout en évitant
de les toucher avec les doigts

c. Nettoyer le capuchon et I'ceillére a sec (pas de détergents)

Veiller a ce gue les lentilles et les parties en caoutchouc
n entrent pas en contact avec de |a graisse.

Piéces mécaniques:

a.. Enlever de la surface extérisure des piéces mécaniques

la poussiére et |a saleté avec un chiffon sac, puis les frot-
ter avec un chiffon légérement gras

b. Nettoyer soigneusement |e support et les fixations avec

un chiffon, puis enduire /égérement de graisse pour
armes automatigues

¢. Contréler le mouvement de la vis de centrage et du bou-

ton de blocage et les enduire /égérement de graisse pour
darmes automatiques.

Accessoires:

Nettoyer 3 sec.

6. Engagement
I L*Enga_gemant des tireurs d'élite a lieu soit individuelle-
ment, soit par equipes. Des ordres précis doivent toujours

permettre aux tireurs d'élite d'avoir une liberté d'action dans
le cadre du combat.

2 r H r

L'équipe se compose d'un homme avec F ass a lunette et
d’'un deuxieme avec F ass et jumelles. Ce deuxiéme homme
observe la zone des buts avec les jumelles et dirige le feu,
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* L'engagement des tireurs d'élite entre surtout en ligne de
compte :

a. Lorsque des buts isolés sont difficilement visibles sur des
distances jusqu’'a 500 m

b, A la tombée de |la nuit, jusgu’a 300 m
c. Contre des adversaires en mouvement, jusgu’'a 300 m
* Vitesse de feu : jusqu’a 6 coups par minute cpe.

% Munition: les deux sortes de munition 7.5 mm cart 11 et
7.5 mmcartlum 11 peuvent étre tirées.

7. Instruction

7.1. Généralités

L'engagement d'un tireur d'élite muni d'une lunette pour
F ass n'est efficace que s'il satisfait aux conditions suivantes:

a. Comme tireur d'élite entrent seulement en ligne de
compte des tireurs F ass qui offrent de bonnes et slires
prestations de tir (chasseurs et tireurs sportifs possédent
souvent de bonnes conditions & cet égard)

b. Les tireurs d'élite doivent étre spécialement instruits non
seulement en ce qui concerne le tir, mais aussi en ce qui
concerne |'aisance dans le terrain, le repérage des buts,
I'estimation des distances, |l'‘observation a l'aide des
jumelles et de la lunette du F ass

¢. Le tireur d'élite doit avoir souvent la possibilité de
contréler, en tirant quelques coups et avec /a collabora-
tion de ["armurier, le réglage correct de la lunette

d. Sous ces conditions, on peut exiger du tireur gu'il
atteigne du premier coup un but de 0.2 m? de surface
(cible G) jusqu’a 300 m de distance

e. Dans la plupart des cas, il faut procéder a des tirs de
réglage pour des tirs sur de plus grandes distances
{champ de visée réduit, point d'impact moyen pas obli-
gatoirement au centre au premier coup)

f.  Mais pour pouvoir permettre au tireur de regler son tir, la
position de I'ennemi, |'éclairage et |'aspect de la zone des
buts doivent lui rendre possible |'observation des
impacts. Le temps de trajectoire étant trés court, |e tireur
ne peut observer en général, méme avec la lunette, |'im-
pact que sur une distance de 300 m. Sur de plus courtes
distances, départ du coup et impact se succédent & une
cadence trop rapide

7.2. Mise en joue

Comme le tireur d'élite doit tirer sur des distances allant
jusgu’a 500 m, en particulier sur des buts de petites dimen-
sions et difficiles & discerner, il s'entrainera a tirer en POSi-
tion d'appui, arc-bouté ou appuyé en se servant de /a brete/-
fe du F ass. Le tireur doit s'habituer & tirer avec sdreta,

meéme s'il se trouve dans une position inconfortable et sous
camouflage,

* En position assise, & genou et debout, |a régle veut que le
coté gauche du corps soit tendu vers I'avant. Le tireur pren-
dra donc appui avec cette partie du corps contre un objet
solide (arbre, mur, paroi, montant de porte).

* La bretelle peut &tre passée autour de |a partie supérieure
ou inférieure du bras. Cette maniére de faire accrolt |a stabi-
lité de I'arme.

* Afin d'obtenir une grande aisance au tir, il est nécessaire
de s’exercer sur appui ou & partir de positions naturelles. Cet
entrainement permet en mé&me temps d’habituer |'ceil au
choix de la position idéale,
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7.3. Choix de la position de tir

Dans |a position de tir, les conditions suivantes doivent
8tre remplies;

a. Deux hommes doivent pouvoir y prendre place

b. Le champ de visée doit étre dégagé. Dans les abords
immediats de |a bouche & feu, on ne doit voir aucun tour-
billonnement de poussiére, ni branches mouvantes pou-
vant attirer l'attention de |'ennemi

c. L'emplacement doit étre & couvert et la marche d'ap-
proche camouflée

d. Aucun endroit ne doit &tre apparent

e. Les positions de rechange doivent &tre si possible attein-
tes par les couverts

7.4. Croquis, estimation des distances
' Le croquis doit 8tre simple; on se bornera surtout 3 rele-
ver |es points marguants des esquisses de but.

? L'estimation des distances doit s'exercer avec et sans
MOYEeNns accessoires.

7.5. Repérage des buts

' || est de toute importance d’instruire & cerner ou & se
représenter un objectif sur différentes distances jusqu’a
800 m. Une piste standard est particulidrement appropriée
pour y faire journellement des exercices de visée. Un tireur
expérimenté est & méme dapprécier les distances de
maniere precise au vu des images des buts.

2 Repérage des buts difficilement discernables:
a. Chercher le but avec les jumelles et le garder en vue

b, Epaulerle F ass et viser

170

24

3 I?e _pius grandes difficultés sont réalisables avec des
objectifs de petite surface ou des cibles camouflées. Cette

Fnstr_m:tinn peut étre faite d'une maniére tras réaliste, sans
munition, par des exercices a double action.

8. Prescriptions de sécurité

.Srmt applicables les m&maes prescriptions de sécurité qui
régissent 'emploi du F ass (voir reglement 53.100f «le F
ass o7 et les grenades 58 & fusily. chiffres 165-187, et le

reglement 51.30f « Prescriptions de sécurité pour |es tirs de
combaty),
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Appendice 2

Lunette d’observation et de pointage
a rayons infrarouges pour F ass 7,5 mm 1957

(lu obs et pt IR pour F ass 57)

1. Données techniques

d.

172

Generalités:

La lunette d'observation et de pointage a rayons in-
frarouges pour fusil d'assaut 57 est un appareil IR
complet qui se compose d'une lunette, d'un projecteur
et d'un groupe d’alimentation. De nuit, elle peut étre
fixée a la place de la lunette de pointage diurne sur
le F ass 57 pour autant qu'il soit muni d'un support
correspondant (fusils d'assaut portant les numeros
de 555501 a 595 500).

1. Dénomination:
— Lunette d'observation et de pointage a rayons
infrarouges pour F ass 57

2. Portee:

— Avec son projecteur, sous bonnes conditions
atmosphériques (pas de brume, nuit noire) jus-
qu'a environ 200 m. But de la grandeur d'un
homme debout en terrain découvert (pre)

3. Plage de température: —30°C a + 40°C

. Lunette IR de pointage:

1. Grossissement total: 3 fois
2. Réglage du systeme dioptrique. = & dioptries
3. Longueur de la marque du réticule: 4 A%o

4. Eclairage du réticule: reglable

c. Projecteur:
1. Diamétre: 14 cm

2. Puissance absorbée par |a lampe: 30 W sous 6V
3. Largeur du faisceau IR: 4° (environ 70 A%o)

4. Duree de service de |a lampe: environ 50 heures

d. Alimentation en courant:

1. Pile pour I'éclairage du réticule:
— 1 eélement de 1,5 volt (NSA 265-1 151)
Duree de service: environ 50 heures
2. Accumulateur pour projecteur IR
— accu Cd-Ni6Y NSA 665-1389
(16 Ah, 5 éléments)

Durée de service par charge d'accu:
environ 3 heures

e. Poids:
1. Projecteur avec commutateur a main
= 0,7 kg
2. accu avec sacoche
de transport: 4,2 kg
Total: 4.9 kg
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2. Eléments et accessoires

fig 1

1 Projecteur

2 Lunette

3 accu avec sacoche de transport
4 Commutateur a main
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13
12
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fig 2

1 Filtre IR
2 Projecteur
3 Bras du projecteur
4 Lunette
5 Guidage du bras du projecteur
6 Boulon de tension
7 Tourillon
8 Vis moletée pour fixation
du commutateur & main

9 Prise pour accu

10 Commutateur & main

11 Adaptateur

12 Case de batterie
avec couvercle

13 Bouton a crans pour
corrections en hauteur

14 Vis moletee pour bras
du projecteur
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fig 3 8

1 Réglage du systéme dioptrique
2 Grille de protection
3 Diaphragme

(& n'enlever qu'avec |'obscurité)
4 Curseur
5 Vis de blocage du tambour

de derive
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6 Excentrique

7 Eclairage du reticule
avec couvercle

8 Fiche de cable pour accu

9 Cable de |'accumulateur

10 Interrupteur de la lunette

de visibilite et de
luminosite de |'eclairage
du réticule

fig 4

1 Fixation de |a grille de protection
2 Vis de blocage du projecteur
3 Couvercle pour le réglage

du faisceau lumineux

4 Bouton du réglage du faisceau
lumineux

5 Vis de blocage
du projecteur

6 Bouton pour fixer
le filtre IR

7 Sanglen en cacutchouc
gauche
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3. Mode d’emploi

d.
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Montage de la lunette sur le fusil d’assaut:

Le montage de la lunette de pointage ne peut se faire
que sur les fusils d'assaut equipesd’'une plaquette sur
la boite a culasse et qui presentent un fraisage au
porte-dioptre. La lunette se place de la maniére
suivante sur le fusil d'assaut:

1. presser letourillon et dévisser |e boulon de tension

jusgu'a la butée;
2. rabattre le dioptre du fusil d'assaut vers |'avant;

3. accrocher I'adapteur de la lunette de pointage sur
la plaguette de guidage du fusil d'assaut et e
rabattre par-dessus |e dioptre:

4. presser le tourillon et visser :
ser er a fond le boulon
tension jusqu'a la butée. e

. Montage du projecteur et du commutateur a main:

i Jnt::c:duire le I;:ras du projecteur dans la rainure
latérale de guidage de |a lunette et le bloquer au
moyen de la vis moletée:

2. monter la grille de protection;

3. monter le commutateur & main suivant le genre

qgngagement sur l'adapteur ou sur I'arme et
fixer avec la vis moletée.

. Mise en service:

1. Equiper Ia‘lrunette de pointage avec un élément
di 1,5V. Lintroduire dans le casier avec le coté
«+» {tétmju} vers |'avant. Fermer le couvercle et
serrer la vis de fixation:

2 lr:"inﬁ-ttre la sacoche d'accumulateur dans le sac
orsal de la tenue d'assaut et faire sortir le cable
de la sacoche vers la droite;

3. raccorder |'extrémité du cable a la prise pour
accumulateur du commutateur a main:

4, gpclencher la lunette de paintage au moyen de
f mterrupteur de la |unette. Tourner dans e sens
des aiguilles d'une montre. Ce bouton sert d'une
part ét enclencher la lunette de pointage et d'autre
part a regler la luminosité du réticule:

2. enlever le diaphragme de |a lunette :
Important;

Pour prntéger le tube convertisseur d'image, n'en-
lever le diaphragme que dans |'obscurité. Pour
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fig 6
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controler le fonctionnement de jour et pour efffe:?—
tuer le tir de réglage, on peut, selon la luminosite,

ouvrir plus ou moins le curseur;

. adapter |le réglage de dioptries a |'eeil; c'est-a-dire

tourner I'anneau jusqu’a ce que |e reticule soit net;

. enclencher le projecteur en pressant e commu-

tateur a main;

. éclairer le réticule au moyen de l'interrupteur de

la lunette ;

. pointer a |'aide du réticule. L'extremité superieure

du réticule est le point & viser et d impact.

d. Lumiére blanche:

1. Contréler si le diaphragme est a |a lunette ;

2. enlever la grille de protection (la ranger dans la
tenue d'assaut);

3. tirer la laniére de caoutchouc gauche a l'arriere du
projecteur par-dessus le bouton et degager lefiltre

4. retirer le filtre en tournant vers la droite (le filtre
reste suspendu a la laniere de caoutchouc droite).

Important:

Le tube convertisseur d'image peut étre endom-
mage par la lumiére du jour ou une lumigre artifi-
cielle, c'est pourquoi on ne doit pas enlever |e
diaphragme de la lunette de pointage avec le phare
a lumiére blanche.

4. Enlever la lunette de pointage
a. Mettre le diaphragme, fermer le curseur:
b. tourner l'interrupteur de la lunette dans le sens in-

verse des aiguilles d’'une montre jusqu'a la butée.
La lunette est déclenchée et I'élément de 1.5 \/ ne se
decharge pas inutilement:

. retirer |a fiche du cable d'accumulateur pour autant

qu elle soit branchée

. 8iI'équipement IR ne doit plus servir durant un laps de

temps prolongé, il faut |'enlever de I'arme. Procéder
de maniére analogue au montage, cependant en
inversant |'ordre des opérations.

Important:

S| la lunette de pointage est rangée dans le coffre
de transport, il faut sortir I'élément de 1,5 V.
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5. Tir de réglage et correction de la lunette de pointage
a. L'appareil a été réglé sur une tolérance darme

182

moyenne et un tir de réglage a éte effectue (200 m de
distance: point a viser égal au point d'impact);

des déviations de tir jusgu'a 0,5 A% en derive et hau-
teur peuvent étre corrigees en modifiant le point a
viser. Si I'on constate des differences supérieures a
0,5 A%o, un tir de réglage peut étre effectué aussi bien
de nuit que de jour (4 I'aide du diaphragme — curseur).
Le couteau du soldat (poincon et tournevis) est le seul
outil necessaire.

Important.
Pour protéger le tube convertisseur d'image ainsi
que lorsque le contraste de |'image est mauvais,

eviter le tir de réglage au soleil.

Si une |lunette de pointage est toujours utilisee avec
la m&me arme, un tir de reglage unique suffit.

Difference en hauteur:

1. Le reticule (trait de visée) est reglé sur une
distance de tir de 200 m, c'est-a-dire le repére
rouge du bouton & encoches est dirigé vers le but;

2. si les coups portent trop bas, |l faut corriger en
tournant le bouton a encoches dans le sens des
aiguilles d'une montre;

3. si les coups portent trop haut, il faut tourner le
bouton a encoches en sens inverse des aiguilles
d'une montre.

Une encoche correspond a 0,5 A%o ou a une correction
de 10 cm sur une distance de 200 m.
Différence en dérive:

Le réglage en dérive a été ajuste sur une tolérance
d'arme moyenne, c'est-a-dire le repére rouge de

It;excentrique est dirige approximativement vers le
ut.

F'I:::ur corriger la dérive, il faut d'abord desserrer |a
vis de blocage marquée en rouge (tambour de derive);

1. si les coups portent vers |la droite, il faut déplacer
la lunette vers la droite en tournant I"'excentrigue
dans le sens des aiguilles d'une montre au moyen
du poincon du couteau du soldat:

2. siles coups portent vers |la gauche, il faut deplacer
la [unette vers |la gauche en tournant I'excentrigue
dans |e sens inverse des aiguilles d'une montre;

3. apres la correction, ne pas oublier de serrer &
nouveau la vis de blocage!

6. Reglage du projecteur
a. Focalisation du projecteur:

1. Doit étre exécutée dans |'obscurité!

Important:
Le diaphragme de |a lunette ne doit pas étre enlevé:

2. emplacement de I'appareil: 30 m devant une paroi

verticale

3. enlever le filtre IR du projecteur:
4. enclencher le projecteur au moyen du commu-

tateur a main:

5. le faisceau lumineux doit se presenter sur la

paroi sous la forme d'un disque circulaire de 1.8
2 m de diameétre. Aucune tache noire ne doit se
trouver au centre de ce disque. Si une telle tache
apparait ou si le diametre du cercle illuminé est
supérieur a 2 m, il faut focaliser le projecteur a
nouveau comme suit:
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fé

8.

— desserrer la vis de blocage marguée en rouge &
I'arriére du projecteur et soulever le couvercle
pour le reglage du faisceau lumineux ;

— tourner le bouton du reglage du faisceau lumi-
neux jusqu'a ce que le faisceau |umineux
presente sur la paroi |'image décrite ci-dessus;

declencher |le projecteur;

refermer le couvercle pour le réglage du faisceau
lumineux et fixer;

placer le filtre IR.

Mise en direction du projecteur:
Doit étre exécutée dans |'obscurite:

s

emplacement de l'appareil: 30 m devant une paroi
verticale;

enclencher le projecteur,

. enlever le diaphragme de la lunette et regarder

par |'appareil ;

le faisceau lumineux doit se présenter sur la paroi
par rapport au reticule comme indique sur la
figure 7,

si le faisceau lumineux est decale en hauteur ou en
dérive, il faut mettre le projecteur en direction
comme suit:

— ouvrir le couvercle pour le reglage du faisceau
lumineux;

— desserrer les deux vis de blocage du projecteur
chacune d'un demi-tour et déplacer le projecteur
de telle sorte gue le faisceau lumineux corres-
ponde au reticule comme sur la figure 7;

Haticuia

— resserrer les deux vis de blocage du projecteur

et fermer le couvercle pour le réglage du fais-
ceau lumineux.

Falseaau luminau x

ni3m

1. B=2m

fig 7

7. Possibilites d’engagement

L'appareil peut étre engage comme suit:
a. Lunette passive d’observation:
Lunette seule en service; sans arme, projecteur et

accumulateur,
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Possibilites d'engagement:

1. surveillance de |'activité des appareils IR (pro-
jecteur IR) en action, amis ou ennemis, par |'obser-
vation au faisceau du projecteur de nos propres
appareils IR en action;

2. recherche et reconnaissance de sources IR en-
nemies a grandes distances;

3. determination de la direction des faisceaux de
projecteurs IR reconnus.

Lunette de pointage passive ou semi-active:

Lunette et fusil d'assaut en service, sans projecteur
et accumulateur.

Possibilites d'engagement:

1. passive: repérage et lutte contre les sources IR
ennemies

2. semi-active: observation et lutte contre des objets
ennemis lors de la présence d'un éclairage IR
dans |la zone de combat (éclairage par d'autres
projecteurs amis).

. Lunette active d'observation:

Lunette avec projecteur et accumulateur en service,
sans arme.

Possibilités d’engagement

1. reconnaissance, observation et exploration dans
|'obscurité ;

2. eclairage de lazone decombat ou d'objets ennemis

avec de la lumiere IR au profit de lunettes de
pointage semi-actives:

3. observationextérieure dans les positions avancées
des fortifications.

d. Lunette active de pointage:

Equipement IR complet avec arme en service: lunette
de pointage et projecteur montés sur le fusil d’'assaut,
avec accumulateur pour |'alimentation du projecteur.

Possibilités d'engagement:

1. analogues a celles du F ass & lunette 57. Reperer,
identifier et |utter contre des buts ennemis:

2. exploration nocturne;

3. protection et surveillance nocturnes d'objets, res-
pectivement, du secteur du champ de bataille:

4. slrete des positions de défense contre des infil-
trations ennemies;

5. utilisation en cas d'embuscades nocturnes.

e. Projecteur utilisé comme phare a lumiére blanche:

En enlevant le filtre infrarouge, le projecteur peut
aussi etre utilisé comme phare a lumiére blanche.
Remargue:

Il va de soi que les possibilités d'utilisation décrites
ici peuvent étre combinées a volonté.

8. Comportement en cas de surprise par de la lumiére
blanche

Si on est surpris par une lumiére blanche, alors que nos
appareils IR sont engagés, on agira de la maniére
suivante:

a. continuer le tir (durant 5 & 10 minutes possible sans
dommage);

b. au cas ou |a lumiére est trop intense, que le repére
de visee ne reste plus assez visible, on devra mettre
le diaphragme n'ayant que le curseur ouvert,
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On devra considerer qu'une persistante charge de
lumiére blanche raccourcit la durée de service du tube

convertisseur d'image.

9. Dérangements et remise en état

d.

188

Indice Cause Remise en état
Aucune — La lunette de — Enclencher
image pointage n'est
pas enclenchée
— Pas d'element — Mettre |'éléement
de 1,5 volt de 1,5 volt
dans |'appareil
— Polarité de — Introduire I'élé-
I'elément de ment de 1,5 volt
1,5 volt inversé correctement
— Elément de — Remplacer
1,5 volt usé

— Le diaphragme - Enlever
n'est pas enlevé le diaphragme

— Pas de but — Enclencher le
éclairé par le projecteur ou la
rayon infrarouge source étrangere

— Le cable d'accu- — Raccorder
mulateur pour le cable
I'alimentation du
projecteur n'est
pas raccordé

— Le bouton du — Presser
commutateur a le bouton
main n'est pas
presse

Indice

. Intensité

insuffisante
de I'image

Cause Remise en état
— Le tube — Ne doit étre
convertisseur remplacé que par
d'image est le mécanicien
défectueux d’appareils
— L'ampoule du — Remplacer
projecteur est I'ampoule
défectueuse
—Accumulateur - Utiliser I'accumu-
fortement lateur de réserve
decharge qui se trouve
dans le coffre de
transport:
charger |'accu-
mulateur
dechargé
— L'ar_npaule du — Remplacer
projecteur est I"'ampoule

fortement usée du projecteur
(le verre est noir)

— L'element de — Remplacer
1,5 volt est forte-
ment déchargé

—Le filtre, I'ocu- - Nettoyer avec
laire ou I'ouver- e chiffon

ture de la lunette en flanelle
sont sales

— Tube convertis- - Ne doit étre
seur d'image remplacé que par
défectueux le mécanicien
d’appareils
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Indice Cause
Netteté — Le réglage du
insuffisante  systeme diop-
de I'image trique n'est pas
adapte a |'ceil
— L'oculaire ou
I'ouverture de
|'objectif est
sale ou couvert
de bueée
Reticule — La lampe de
invisible |'éclairage
du réticule est
defectueuse
Le pro- — Court-circuit
jecteur n'a dans le cable
pas de entre le pro-
courant jecteur et |'accu-
mulateur (par
fausse mani-
pulation)

Remise en état
— Régler

— Nettoyer avec
le chiffon
en flanelle

— Echanger la
lampe de |'eclai-
rage du reticule

— selon description
aux pages
suivantes

Protection de surintensite dans |a sacoche-

accumulateur:

L'accumulateur est équipé d'un fusible temporisé de 16 A
Lors d'un court-circuit au cable de raccordement accu;
mulateynpmjecteur, le fusible coupe le circuit d'ali-
m!entatmn du projecteur. Un court-circuit peut résulter
d'une manipulation inadéquate de la fiche ou du céble de
raccordement. Lorsqu'un fusible a fondu, procéder

comme suit:

1. ouvrir le couvercle de la sacoche-accumulateur:

fig 8

1 Fusible temporisé, 164

2 Couvercle avec courroie de transport ef cable
3 Cellules cadmium /nickel (5 pieces)

4 Sacoche de transport
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2. dans la partie surélevée du couvercle, remplacer le
fusible fondu par un fusible intact (I’étui du matériel
de rechange contient des fusibles de réserve);

3. si le fusible fond & nouveau, il y a une défectuosité au
cable de raccordement accumulateur-projecteur:
I'unite d'alimentation ainsi que le projecteur avec
I"interrupteur a main sont & confier au mécanicien
d'appareil ou & retourner a l'arsenal.

Important!

Lors de chaque service de parc contrdler I'état du
fusible. L'étui pour matériel de rechange contient
2 fusibles de réserve.

10. Service de parc (Nettoyage)
Verifier si I'appareillage est complet.

a. Optique
— Les parties optiques doivent étre nettoyées soi-
gneusement avec le chiffon de flanelle (se trouvant
dans le coffre de transport). Enduire ['objectif et la
loupe au moyen d'un baton de savon afin d'éviter
quiils ne se couvrent de buée (comme pour le
masque de protection).

— Le miroir du projecteur ne doit pas étre nettoyé!

Important:

L'optique et les piéces en caoutchouc ne doivent
pas entrer en contact avec de |'huile de nettoyage
d'armes ou de la graisse pour armes automatiques,

b. Piéces mécaniques

— Nettoyer, si nécessaire, |la prise de courant (y com-
pris les parties de contact) avec un chiffon ou une
brosse.
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- Enite\.fer la poussiére et les saletés des surfaces
exterieures avec un chiffon sec et enduire légére-
ment avec de |la graisse Pour armes automatiques.

— Nettoyer avec un chiffon humide la mousse de
polyuréthane du coffre de transport,

C. Accessoires
— Nettoyer les accessoires.
— Charger les accumulateurs.
— Contréler I'état des fusibles.
d. Emmagasinage

- Prenldre soin de ne pas mettre des appareils
humides dans le coffre ferme, laisser sécher.

— Retirer ['élément de 1.5 volt pour un long emma-
gasinage.
€. Appareil de charge

I?ffectuer la charge des accumulateurs ay moyen de
I'appareil de charge de la facon suivante:

1. raccorder le cable du reseau:

2. brancher les accumulateurs (max 4 piéces) aux
prises;

3. enclencher |'appareil avec le bouton. La lampe
s'allume.
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fig 9

1 Interrupteur de réseau

194

4 Lampes de contréle

2 Tete de fusible 5 Prises
3 Lampe de reseau

L'appareil de charge fonctionne de maniére entiere-
ment automatique; une surveillance constante n'est
pas nécessaire. Les lampes de contrble s'eteignent
lorsque les accumulateurs sont charges.

Coffre de transport

Le coffre ouvert ne doit pas étre expose directement
au soleil durant un laps de temps prolongé. Si la

mousse D‘? polyuréthane a été mouillée par la pluie
Il faut la sécher & la température ambiante. |

fig 10

11. Exemple pour I'instruction

d.

mqaiement et utilisation de I'appareil (de jour et de
nuijt);

. reglage de la lunette de pointage et tir de réglage

a 200 m au stand:

tir de nuit sur la place de tir de combat:
maniement de |'appareil de charge;

. solutionner des derangements (de jour et de nuit)

service de parc.
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Appendice 3

Carte des trajectoires dés grenades 58 a fusil

Valable pour :

gren acier 58 F
gren néb 58 F

gren ax 58 F

gren perf

J seulement sans bouchan, en tir
chg creu b8 F | direct jusqu'a 150 m contre chars
pour une température de la cartouche propulsive 44 pour fusil
et du projectile de + 200 C

Des variations de température de +
portéee de = 5% de la distance

100 C modifient la |

hautour m
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Grenades 58 4 fusil | L
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Appendice 4

Directives concernant I'emploi d’appareils
de protection de l'ouie

1. Personne ne doit, sans porter les protections de I'r::u'rer,
tirer pendant et hors service ou se tenir a proximité
d'armes qui tirent.

2. Pour le tir en stand avec fusil d'assaut, on portera
exclusivement |les coqguilles de protection de |'ouie. Ces
dernieres seront mises avant d'entrer dans |le stand et
enlevees en dehors du stand.

3. Pour les tirs de combat, on mettra les tampons auri-
culaires recus avec |'equipement personnel.

4. |l est dans 'intérét de chacun de porter currectemgnt la
protection de |'ouie. De |a ouate ou autres expedients
introduits dans le canal de |'‘oreille sont absolument

inefficaces,
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Appendice 5

Ordre du département militaire fédéral

concernant les munitions
du 22 novembre 1985

1. But et champ d’application

s 1

1.2,

123

Le présent ordre a pour but d'éviter les accidents et
d’empécher une utilisation abusive des munitions.

Le présent ordre est valable pour les militaires en service
d'instruction ainsi que pour les activités hors du service,
sous reserve des prescriptions sur le tir hors du service
(ordonnance du DMF sur le tir). Il reste en vigueur au
service actif, pour autant qu'aucune décision contraire
n'ait été prise par le Département militaire fédéral ou le
commandement de l'armée.

Le terme de munitions, dans le sens du présent ordre,
désigne:

— tous les engins contenant de la poudre, des explosifs,
des matiéres pyrotechniques ou chimiques destinés &
I'armée, soit: munitions de combat inuméro indicatif
591), munitions d'exercice (numéro indicatif 092),
munitions auxiliaires (numéro indicatif 593), munitions
de marquage (numéro indicatif 594), ainsi que leurs
piéces constitutives;

— les munitions de manipulation (numéro indicatif 595) et
les accessoires de munitions (numéro indicatif 599).
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1.4, Ne sont pas considérés comme munitions: les emballa-
ges vides de munitions, les simulacres de munitions, le
matériel d'enseignement propre au service des muni-

tions.

2. Directives concernant tous les militaires

2.1. Les militaires ne sont autorisés & prendre, utiliser ou
conserver des munitions que sur ordre du chef compé-
tent ou conformément aux instructions de service. lls
sont, en et hors du service, personnellement responsa-
bles des munitions qui leur ont été confiées, de méme
que du respect du présent ordre.

2.2,

200

Il est miterdit:

2.2:1.

2.2.2.

2:243,

2.2.4,

2.8,

de porter sur soi, d'emporter ou de conserver des
munitions sans ordre du chef compétent;

de s'approprier des munitions, d’en faire disparai-
tre, d'en jeter ou d'en faire le commerce;

d'apporter des munitions au service militaire ou
d’en emporter (a |'exception des munitions de
poche);

d'envoyer pendant le service des munitions a la
maison ou a des tiers ou de s'en faire parvenir;

de dilapider des munitions ou d’en faire un emploi
contraire aux prescriptions;

2.2.6. de démonter ou de modifier des muriitions de

facon contraire aux prescriptions:

2.2.7. de tirer des munitions détériorées ou de tirer avec

des armes endommagées

2.2.8. d’abandonner des munitions intentionnellement

ou par negligence, d'entreposer des munitions de
facon contraire aux prescriptions.

2.3. Mesures de sécurité

2:3.7.

2.3.2.

Au service d'instruction, les militaires équipés
d'une arme a feu la portent non chargée, |es
magasins vides, sauf ordre contraire, notamment
pour les exercices et la garde avec munitions de
combat. Les ordonnances et prescriptions parti-
culires du Département militaire fédéral ou les

c}rdres des organes supérisurs compeétents sont
réservés.

A I’i_r_lstructic:m et lors d'exercices, il est autorisa
d’utiliser, en méme temps, pour des armes identi-
ques ou des armes de méme calibre:

a) des munitions de combat et/ou des munitions
d'exercice et/ou des munitions auxiliaires,
ou

b) exclusivement des munitions de marquage,
ou

c) exclusivement des munitions de manipulation.
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Ces directives s'appliquent aussi aux munitions
dont |'utilisation est independante d'une arme (ex-
plosifs, moyens d'allumage, grenades a main).
L ‘utilisation d'accessoires et de simulacres de
munitions est autorisée dans tous les cas,

2.4. Contréles
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2.4.1.

2.4.2.

2.4.3.

2.4.4

Les chefs contrdlent que les armes, les magasins
introduits dans les armes et les magasins de
réserve ne contiennent pas de munitions.

— & |'entrée en service,
— avant le licenciement,

— immédiatement aprés chaque exercice avec
munitions.

A |'occasion de ce contrble, le chef attire |'atten-
tion de ses subordonnes sur |'ordre concernant
les munitions.

Avant de quitter la place d’exercice, de tir ou le
stand de tir, les munitions non utilisées seront
retirées.

Les munitions feront |'objet des contrdles pres-
Crits.

Les mesures nécessaires seront prises pour em-
pécher tout vol de munitions.

2.5. Rapports

2:8:1:

2512,

3. Infractions

Lorsque des munitions ont été perdues, endom-
magees, que des munitions reagissent anormale-
ment ou qu'un accident s'est produit en utilisant

des munitions, il y a lieu de |'annoncer immeédiate-
ment au supérieur hiérarchique.

Les militaires qui, pendant le service, trouvent des
munitions, dE_rﬁ parties de munitions ou des ratés,
ont l'obligation de marquer |'endroit de leur

d;&c;:-uvene et d'en aviser immédiatement leur
chef.

ILes civils faisant de telles découvertes s adresse-

ront au numero de téléphone 111 en indiguant
I"endroit exact.)

3.1. Celui qui enfreint le présent ordre sera puni disciplinaire-
ment ou déféré a la justice militaire.

3.2. Selon les articles 22 & 29 de I'organisation militaire, e

militaire peut étre appelé a répondre des pertes et degats
qu’il a causés,
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4. Dispositions finales

4.1,

4.2,

L'ordre concernant les munitions doit étre affiché dans
toutes les installations de tir de |'armée, des communes
et des sociétés de tir, de méme que dang Egs cantonne-
ments, les magasins de munitions, les dépots de muni-
tions, les arsenaux et les parcs des automobiles de I'ar-

mee,

| ‘ordre concernant les munitions du Département militai-
re fédéral du 23 septembre 1860 est abrogé.

4.3. Le présent ordre entre en vigueur le 1 janvier 1986.
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Département militaire fédéral
J.-P. Delamuraz

Appendice 6

A UUSAGE EXCLUSIF DU SERVICE
Chef de I'Etat-Major général

Prescriptions sur la prévention des vols
de munitions et d’armes a Ia troupe

du 23 aoit 1978

edictées en accord avec le chef de I'instruction et en vertu
de l'article 3, 1°" alinéa. lettre b, et de |'article 4 de
I'ordonnance du Département militaire fédéral du 24 mars
1976") sur les prescriptions militaires.

Article premier But

'Pour empécher les vols de munitions pendant les
transports a et de |a troupe, ainsi que lors du magasinage
etdes transports a la troupe, des mesures efficaces doivent
etre prises dans tous |es cours de troupes et, par analogie,
toutes les écoles de recrues et de cadres.

* Les sortes de munitions suivantes sont particuliérement
exposees:
a. Grenades a main, y compris charges additionnelles:

b. Explosifs et moyens d’allumage, Y compris les assortj-
ments de destruction des ratés:

c. Tubes explosifs:

d. Mines complétes, y compris charges de transmission:

e. Grenades perforantes a charge creuse 58 3 fusi| et
grenades d’acier;

') FOM 76/19
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f. Munitions de combat pour tubes rogueties;
g. Engins filoguidés antichars (a charge creuse et d exer-
cice).

Art.2 Livraisons de munitions a la troupe

'Les livraisons de munitions se font géeneralement par
chemin de fer.

2 |_a dotation compléte du cours sera commandée si possible
pour le cours préparatoire de cadres, car les centres de
livraison ne peuvent expédier les cc:-rnmam_:ies pour _Ies
cours de troupes avant le lundi de la premiere semaine
du cours (p. ex.de la 1™ semaine du CR/Ccplm; arrivee a la

troupe le jeudi au plus tard).

3 Sj toute la dotation du cours ne peut étre livrée pour le CC,
les munitions nécessaires pour les premiers jqu_rs du cours
seront commandées avec celles du CC ou raturfaes le lundi
ou mardi de la premiére semaine du cours aupres duﬂcentre
de livraison. Le jour de la livraison sera fixe au prealerble
avec le Dépot fédéral des munitions a Thoune ou avec |'Ar-
senal fédéral & Seewen-Schwyz (uniguement pour les
explosifs et les moyens d'allumage).

4 Dans chague cas de livraison par chen:uin de fer, la troupe
prendra contact dés son entrée au service avec la gare c}e
destination, pour pouvoir les retirer immediatement apres
leur arrivée. La troupe doit se |égitimer aupres d.E |a gare
de destination. Si les wagons ne peuuen:( pas éetre immeédia-
tement déchargés, ils doivent étre gardés par la troupe.

*Les wagons non plombés ou non verrouilles seront
signalés immediatement, avec I‘attestatigp de !g gare de
destination, au Dépdt fédéral des munitions a Thoune.
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Art.3 Magasinage et transport de munitions par la troupe

' Les munitions, a I'exception des éléments de munitions
brilées et des emballages vides, doivent &tre emmagasi-
nees dans des locaux (de construction massive et munis
d'une solide fermeture) qui offrent toute |a sécurité voulue
contre le vol. Ces |ocaux seront surveillés quotidiennement
au cours de plusieurs rondes. Les clefs ne seront détenues

que par le chef responsable du dépét de munitions ou son
remplacant.

? Les munitions, a |'exception des éléments de munitions
brilées et des emballages vides, qui ne peuvent étre

emmagasinées dans des |ocaux suffisamment & I'abri des
effractions seront gardées.

* L'emmagasinage de munitions, a I'exception des éléments
de munitions brilées et des emballages vides, dans des
cibleries est interdit. Les stands de tir ne peuvent &tre utili-
seés pour |'entreposage de munitions que pour autant gu'ils
satisfassent aux conditions du paragraphe 1.

* Les arsenaux fédéraux et cantonaux, les intendances des
places d'armes et les compagnies GF ont regu la consigne
de mettre & disposition de la troupe, dans |la mesure di
possible, des |ocaux convenant au magasinage des muni-

tions. La troupe fera connaitre ses besoins le plus tét pos-
sible.

*Des inventaires seront faits quotidiennement, ainsi
qu'avant et immédiatement aprés chaque congé de fin de
semaine. Le jour, I'heure et le résultat des contrdles seront
inscrits sur les contréles de magasin (form 28.11) et les
inscriptions visées par le chef responsable du depdt de
munitions ou son remplacant. Avant de faire suivre la
formule a |'officier mun compétent, le sgtm en certifiera

I'exactitude. Le cdt d'unité et des bat/gr viseront ces
controles.
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Art.4 Reddition des munitions par la troupe
' Le renvoi des munitions sera minutieusement préepare.

? Les munitions particulierement exposees (art. 1°7, 2° al.)
seront chargées sur des palettes munies de cadres, parmi
d'autres munitions et/'ou du matériel d'emballage. Les
palettes seront fermées par un couvercle et une bande

d'acier,

*Lors de l|'expédition en wagon complet, les palettes
contenant des munitions particulierement exposees ne doi-
vent pas étre placees a proximité des portes. Elles seront
dissimulées par des palettes contenant d'autres sortes de
munitions et/ou du mateériel d' emballage.

* La troupe utilisera exclusivement des lettres de voiture
mises a disposition et imprimees par le centre de livraison.

* Toutes les portes coulissantes des wagons de chemin de
fer doivent étre plombées.

Art.5 Depot des armes

' Les armes automatigues (F ass, mitr, mte, fm), les tubes
roguettes et |es armes de poing seront gardes en perma-
nence ou emmagasines dans des locaux a |'abri des effrac-
tions (cf. art. 3, al. 1). Ces locaux seront surveilles quotidien-
nement par plusieurs rondes.

? Pour autant gu'aucun local a |'abri des effractions n'est a
disposition pour les armes automatiques (1°" al.) ou gu’'elles
ne peuvent étre gardeées, les armes et les culasses seront
deposées séparement, les culasses soit au local de garde,
soit dans un local a |'abri des effractions.
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Art.6 Obligations particuliéres des commandants
de troupe

‘ ngpeler aux hommes au début de chagque cours et lors
du licenciement

a. Lordre du DMF concernant les munitions, notamment

sur les interdictions et les suites que peuvent entrainer
les infractions.

b. Leurs obligations concernant leur arme d'ordonnance

et les munitions de poche selon régl 51.23 (IOT) ou
51.24 (IQE).

* Confier exclusivement a des militaires dignes de confiance
la charge de chef de dép6t de munitions ou de remplacant.

ﬂlFafre appliquer scrupuleusement les présentes prescrip-
tions, notamment en vérifier |'exécution par des sondages
dans les dépots de munitions, par des contrdles des entrées
et sorties de munitions lors de tirs et, lors de la réception
et de |a reddition des munitions, par des contréles guant &
la conformité des quantités rendues avec celles gui figurent

sur les formules (liste de reddition, compte-rendu des
munitions).

* Faire tenir un contréle des explosions lors des tirs de
grenades a main. Ces feuilles de contréle, ainsi que les
controles de magasin, seront conservés pendant cing ans.

® En cas de danger accru, la protection des munitions et des
armes sera renforcée, notamment par une garde de toutes
les installations concernées.

Art.7 Annonces de vols de munitions et d'armes

Ces annonces se feront conformément au regl 51.23 (I0T)
resp. regl 51.24 (10E).
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Art.8 Dispositions finales

' Sont notamment abrogees:
a. Les instructions du chef de |'Etat-major général du
1% septembre 1975") sur la prévention des vols de muni-
tions pendant les transports a et de la troupe, ainsi que

lors du magasinage a la troupe: A
b. Les instructions du chef de l'instruction du 1°° juillet A ,
1975") concernant le dépét d'armes automatiques: AFG?SSD”EE de nettoyage
) . ) , 3 uster .
c. Les instructions du sous-chef d'etat-major de |'Etat- A{ignement
major du groupement de |instruction du 19 decembre Armurier
1977') concernant le service des munitions dans les Arretair diu e ‘an iafalas .

ecoles/|a prevention des vols de munitions;

d. Lesinstructions duchefde l'instruction du 18 avril 19787) B
concernant le depdt et la surveillance des munitions Bajonnette
dans |les écoles et les cours de troupe. Bipied L
* Les présentes prescriptions entrent en vigueur le 1°" jan- | Boite & culasse
vier 1979. Bouchon
Bretelle

Chef de I'Etat-major général Buts de Pinstruction .

Commandant de corps Senn 'S

Cadence de tir
Ml e o Came conductrice
Canonz el al o un
Cartouche 7.5 mm 11 F
Cartouche propulsive 44 pour
fusil et T
Cartouche de marquage
75 mm 58 F . o | e
Cartouche de manipulation
7,6 mm pour fusi] .
Champ latéral de visée
Changement de magasin
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Appendice 7

Index alphabétique

Chiffre

36 ss

85 ss
148, 150
28

7

57

4,10, 94 ss

4. 5

113

4, 12

105 ss, 136 ss, 163 ss

2

6, 18

4

44

112. 118
47

48

96
55
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Changement de munition pour

le tir des gren B8 F

Changement de munition pour
le tir des cart 7,56 mm 11 F .

Charge propulsive
additionnelle
Charger :
Conduite du feu

Controle du fﬂnctmﬂnemﬂnt
Contréles du service de parc

Controle du retrait des
cartouches
Controle du canon

Contréles .
Correction de la derwe

Corrections de la distance
Corrections de la hauteur .

Corriger
Cran d'arrét .
Crosse
Culasse

D

Demontage (grand)
Démontage (petit)
Départ du coup
Dérangements
Detente d'hiver
Déverrouillage
Dioptre .
Dispersion

Dispositif de visée pnur tlr

nocturne
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Chiffre

124 ss, 141
127, 143

112, 113, 124
b2

104, 159 ss
35, 40, 41

35, 42

58, 168

59, 167

40 ss, OB s5

79, 81, 82, 148, 153, 1589 ss
149, 1563

80, 83

78 ss, 135, 149, 153, 1568 ss
76, 77 '

11

4, 6

2b ss, 3b

2?3 ss, 35

76, 77, 135, 148
43

7

20 ss

9, 82

73, 164

9, 61

Dispositif de visée
Dispositif de détente
Disque d'ajustage
Distances de tir

E

Efficacité des éclats
Eléments de base
Emplacement de tir .
Engagement des grenades
perforantes & charge creuse
58 a fusil . S |
Engagement des grenades
nébulogénes 58 a fusil .
Engagement des grenades
c'acier 58 a fusil

Entretien

F

Fautes de visée
Feu continu .
Fonctionnement

G

Genres de feu . ,
Genre de feu principal
Graissage de combat

Grand démontage

Grand service de parc .
Grenade 58 & fusil o
Grenade perforante a4 charge
creuse 58 a fusil . .
Grenade nébulogéne EE-: ﬁ
fusil . . S E uaih

Chiffre

9,63
7
85, 86

1,90, 91, 92, 120, 139

116
165, 156
97, 101

108, 120, 121

111, 120, 123, 139, 140

110, 120, 122, 139
27 ss

B2
93
18 55

88 ss

90

39

25 ss, 36
34, 35
2, 108 ss

1, 109, 114, 121

1, 111, 117, 123, 140
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Grenade d’acier b8 a fusil
Grenade d'exercice B8 a fusil

Guide-chargeur
Guidon .

I

Images de la cible
Inspection d'armes

L
Levier de slrete

M

Magasin blanc .

Magasin pour cartr:-uches
7.5 mm 11 pour fusil
Magasin pour cartouches
propulsives 44 pour fusil .
Manchon -
Maniéres de porter I‘arme
Marge de visée
Meécanisme de percussion
Mise en joue

Munition

P

Péenétration . .
Petit démontage

Pointage par un seul homme
Pointage par deux hommes .

Point a viser

Point de pointage au:-ﬁllalre :

Position du tireur .

214

Chiffre

1, 110, 115, 1186, 122
113

18, 16

9

67, 68
28

9 14
2. 13

2. 14

4, 8

49 ss

68, 69, 130 ss

6, 18

94 ss, 134

44 ss, 112 ss, 116

45, 114
23 ss, 35

144 ss

144, 145, 160 ss
79

146, 149, 150, 153
94 ss, 134, 147, 151

Prescriptions pour le
nettoyage . :
Prescriptions pour Ie
graissage . : :
Prescriptions de securlte

— pour la munition de 7,56 mm

— pour les grenades 58 a
fusil

— pour les grenades perfr:b—-
rantes a charge creuse 58

a fusil

— pour les grenades nébulo-

génes 58 a fusil

— pour les grenades d'acier

b8 a fusil .

— pour les grenades de:-:er-

cice 58 a fusil .
Prise de position .

R
Recharger ; :
Retrait des cartnuches :

S

Sachet de piéces de
rechange
Service de parc

Service de parc Journaher

Service de parc aprés le tir

-
Table des vents
Table de tir .

Chiffre

36 ss
36 ss
165 ss

188 ss

200 ss
215 55
208 ss

223 ss
101 ss

54, 126, 142
63

17, 29
30 ss
31, 32, 35
33, 35

71
74
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Table des ordonnées des
trajectoires

Tambour

Téte de culasse

Tir a trajectoire courbe
Tir a trajectoire tendue
Tir a la hanche .

Tir coup par coup

Tir coup par coup rapide ,

Tir de réglage .
Tir d'efficacité .
Tir en rafales

V

Vent transversal
Verrouillage .

Vis de correction de dérive .

Visee
Z

Zones dangereuses .
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Chitfre

75

83, 84, 86
G, 18
138 ss
119 ss
100

2. 88, 90
2 88, 91
157, 158
162

2, 88, 92, 98

T2

18

81, 82, B3
60 s5, 128 ss8
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